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Vsem, kterym pocitacové hry zménily Zivot.
K dobrému.






Nepritel oznaceny cernou lebkou znamenda znacny
rozdil v levelech. Utok na néj si dobre promyslete.

F5. F5. Pauza. FS.

Tlacitko mechanické klavesnice ménilo pii doteku barvu
a doprovazelo to charakteristickym klapavym zvukem. Na
monitoru zasvitilo ¢islo 142 050 a to ubéhlo teprve Sestatficet
vtefin.

Leona se potmésile usmala. Tohle uz zazila mockrat a ten-
tokrat ji to kone¢n¢ mohlo byt jedno. Loading screen se na
okamzik zaseknul a pak zcela spadnul. VSe pohltila vymluv-
na bila obrazovka. Leonin usmév se je§té prohloubil. Uplné si
dokdzala ptedstavit ty tisice lidi, kteti ted’ busi do klavesnic,
pestmi mlati do stolu a nékteti aktivn&j$i mozna 1 prohodili
my$ monitorem. V zasad€ moc nechybélo, aby mezi nimi byla
také. Ukosem pohlédla ke knihovng, kde se v jednom ze svaz-
ka skryval ten nejcennégjsi poklad, co méla. Vlastné uplné to
posledni, co ji zbylo. Aktiva¢ni kli¢ pro VIP vstup do nové
otevirané virtualni reality Inevitable world.

Cela herni komunita se totiz posledni mésice neupinala k ni-
¢emu jinému nez k virtudlni verzi této online zévislosti. Sama
doposud hrala na nékolika serverech, ale vzdy to byla jen kla-
sickd pocitacova zalezitost. Ted’ poprvé okusi pravou virtualni
realitu plnou simulaci a vjemt.

A stane se tak vyvolenou...
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Novy svét mél totiz omezeny pocet hraci. Praveé to mu ne-
byvale pfidavalo na atraktivité. Nebylo Zadnym ptekvapenim,
ze 1 kdyz korporace Mindgame Interactive slibovala rovné
podminky, stovky pozic uz byly davno obsazeny a rozproda-
ny. Posledni tii mésice Leona sledovala streamy a zaznamy
tisicovky vyvolenych top hraca, kteti ve virtudlnim Invu uz
byli a tvofili dechberouci obsah. Pfed mésicem se k nim do
beta verze piipojilo dalSich devét tisic lidi, aby se vytvorila
vyrovnana populace a otestoval vykon pted oficidlnim spusté-
nim naplno. Hra se stala okamzité nejsledovanéjSim kanalem
a hraci do ni valili neuvétitelné mnozstvi penéz. To tvoftilo za-
klad zisku, ktery vratil mozna polovinu nakladl uz v betaver-
zlata mladez a dalsi zbohatlici, ktefi si to mohli dovolit. VSich-
ni tihle prominenti méli vstup zajistény a nemuseli se 0 n¢j
bat. O volnd mista pak zoufale bojovaly desetitisice lidi ve
vetejném prodeji.

Od ostatnich MMO her se Inevitable lisil tim, ze hrac¢ navic
vlastnil 1 mésto. Respektive osadu ¢i vesnici, kterou leveloval
také. Cely svét byl rozdéleny na hexy, jez vymezovaly uzemi
daného hrace. Pozici v globalnim Zebticku pak urcovala nejen
sila hrace, ale také dosazeny level ¢i troven jeho budovaného
mésta. Nasli se sice hraci, ktefi davali prednost Cistému PvP,
postup se tim vSak velmi zpomaloval. Body pak dohanéli ne-
kone¢nym mlacenim vSeho kolem sebe. Top hraci vzdy museli
najit balanc mezi plnénim questi a staranim se o ekonomiku.

Ona sama se doposud specializovala hlavné na taktické boje,
kde spolu soupeftily cechy. Ackoli se bodove pohybovala pouze
v lepSim primeéru, jeji cech patiil mezi prvni desitku na serveru.
Bohuzel vétSina spoluhract do virtudlni verze Inevitablu nesla.
Nektefi z nich nechtéli za¢inat novy svét, dalSim se zménila
zivotni situace a dali pfednost rodin€. V cechu zlstavali ze se-
trvacnosti a nostalgie. A ti, co by se pfipojili radi, neméli ani
zdaleka na drahou vybavu. A uz vlibec ne zaludek na drazbu
hexi, aby si zvolili co nejlepsi misto ke spawnuti mésta.
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Obrazovka se konecné znovu nacetla a fronta na nakup se
rozsitila o dalsi nulu. 1 983 744 cekajicich hrach. Leonu zno-
vu ovladla potmeésilost, diky které se snazila zahnat myslenku,
ze prodala auto, n€kolik cennosti, par sbératelskych figurek
a také si piijcila zna¢nou ¢astku, aby si mohla potidit vybavu.
Rozhrani pro virtualni simulaci, novy stroj, ktery by to utahl,
jesté jednu vyhodu, kromé jistoty koupeného pitistupu. Nemu-
seli se bat o hex, ktery jim bude ptid€len.

Herni svét byl rozdé€len na n€kolik ¢asti. Jako v kazdé MMO
nechybéla hlavni mésta a vesnice plné NPC, kde mohli hraci
ziskéavat a plnit questy, navstévovat obchodniky, zlepSovat své
postavy a vilbec provadeét nejriznéjsi interakce. Asi polovi-
nu rozlohy svéta tvorily volné lokace, které nepatfily nikomu
a hemzily se stvofenimi a ukoly. Ten zbytek ptipadal na lokali-
ty uréené pro hrace. Hra vyc¢lenila pozemek, jenz konc¢il hrani-
ci s pozemkem jiné¢ho hrace. Protoze mél podobu Sestitihelni-
ku o rozloze asi 5 km?, fikalo se tomu hex. Tady pak zacinaly
skutecné bitky. O to, kdo si vybere misto s nejlepSimi bonusy.

Podle vyvojarti mél kazdy typ oblasti vyhody i nevyhody,
hraci to vSak ignorovali. O Spatné nebo naro¢né lokality nemél
nikdo zajem, obcas proto zlstavaly hexy opusténé anebo do-
konce zcela neobsazené. Nejlepsi start pfinasSely tradicné lesy,
které poskytovaly bonusy k t€Zbé a tim 1 stavebnictvi. Hraco-
va vesnice diky tomu zvySovala level mnohem rychleji. Pla-
n¢ davaly dobré podminky pro chov dobytka, coz mimo jiné
umozinovalo zvySovat pocet NPC ve vesnici. Vic NPC zname-
nalo vic questli a vic pracovniki. A opét — rychlejsi levelovani.
Mezi dalsi horké kandidaty patfily i remizky, hvozd, vrchovi-
na a vubec vSe, kde se dalo dobife hospodafit. Nezanedbatel-
nou vyhodou byla i bezpeénost. Zadné bouie, divoka zvifata,
nemoci ani jiné nastrahy, jez si vyvojafi ptipravili do hry.

Jedinou nevyhodou byla vysokéa koncentrace hract. Hrac
o svou vesnici nemohl pfijit a zarovenl mohl vlastnit pouze
jednu. Pravidla vSak povolovala pohyb a utoky na obsazena
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nalezi$té. Pokud jste se tedy ocitli na blacklistu, mohly vam
ostatni cechy udélat z hrani solidni peklo. Obét’ pak radsi sviij
ucet smazala a bud’ zacala jinde, kde na ni zbylo misto, anebo
si pockala na jiny server. Dost ¢asto byl hrac i tercem vydira-
ni. Korporace pieprodavani uctl sice zakazovala, ale prokaza-
teln¢ odsouzenych vymén bylo malo. Piece jen novy uzivatel
piinesl do hry spoustu pen¢z, jez utratil za nejriiznéjsi bonusy,
skiny, vylepSeni a dal$i herni komodity. Hrac¢i obyvajici lukra-
tivni lokality proto okamZzité vstupovali do cechll a navzajem
se drzeli v Sachu. Leona nepochybovala, ze po oficidlnim star-
tu hry, ktery byl stanoveny na osm vecer, zaplavi VIP hraci
stavajici cechy zadostmi o pfijeti. Novych devadesat tisic hra-
¢t se brzy rozdéli do ptfedem jasnych pozic a dominance bude
urcena do ne¢kolika dni. Kazdy uZ si naSel své favority.

Zivla a pohlédla na hodiny. Zbyvalo pét minut do spusté-
ni prodeje béznym hraclim a pak dvé hodiny do zahéjeni plné
verze hry. V tu chvili uz musi byt pfipojend, aby mohla zadat
kod své vstupenky. Systém ji ndsledné nabidne vybér z néko-
lika lukrativnich lokalit. Kdyby neméla VIP vstup, musela by
pockat na drazbu. Obcas se stalo, ze prestizni mista nakonec
stala bézného hrace vic penéz. To vse se ovSem délo u klasické
verze hry. Neum¢la si predstavit, jaka apokalypsa nastane dnes.
Poprvé budou mit moznost hrat hru jako virtualni simulaci. Jen
z té predstavy se ji rozbusilo srdce.

Aby zahnala nervozitu, jiz pon¢kolikaté zkontrolovala svoje
vybaveni. Vse bylo pfipojeno a odzkouseno. Séhla po energe-
tické tyc¢ince a proteinovém napoji. Po ruce méla i1 kofeinové
tablety. Minimalné prvni den potiebuje udélat spoustu prace.
Nejlepsi cechy nepfijmou jen tak kdekoho. A jen vysoké pozi-
ce v zebficku pfinesou odmeény, které promeni v redlném své-
té. Vyvojati si vSechna prekvapeni nechali az na ted’, beta ver-
ze byla, co se ty¢e odmén, mnohem omezengjsi. PakliZze tedy
clovek zapomnél na fakt, Ze odménou bylo samotné hrani.

Pokud vse ptijde podle planu, splati své dluhy do dvou me-
sict. Korporace totiz slibovala ohromné mnozstvi ptileZitosti,




HEX: Bazina ..... Kapitola 1

jak si vyd¢lat realné penize. Vypisovala i soutéze. Leona si ne-
délala nadéji, Ze by tieba vyhrala v kategorii zajimavy obsah ¢i
skokan streamu. Tyto pozice byly pevné v rukou profesionalii.
Vlastné bylo dost smutné, ze se v Zebficku objevovali stale
dokola ti sami lidi. Nastésti se ptilezitosti nasly i jinde.

Leona vyuzila chvile a zamifila do koupelny. Dopiala si
potadnou sprchu, dosla si na zachod, previékla se do Cistého
a pohodIného obleceni. Najedla se i napila a provedla kalibraci
snimace zivotnich funkci, ke kterému musel byt kazdy hrac¢
povinn¢ piipojen. Korporace si zakladala na bezthonnosti.
Pokud néjaky ¢lovék umfel v dasledku vycerpani organismu,
vzdycky se mohli vymluvit na to, Ze oni bezpe¢nost dodrzeli.

V ptl osmé vecer uz byla jako na trni. Vstupy do hry se
vyprodaly béhem jediné minuty. Hned poté zaplnily socialni
sit¢ Inevitablu stiznosti, hrozby a vyhrizky zalobou od téch,
na néz se nedostalo. Za ptl hodiny bude umoznén vstup VIP
hrac¢tim, a jakmile se rozfadi pfedem zakoupené hexy a loka-
lity ur¢ené pro predplatitele, budou si moct vybrat i ostatni.
Samoziejmé existoval prodej i neoblibenych lokalit jako tfeba
snih ¢i baziny. VétSinou po nich sahli chudéci, co méli smilu
anem¢li jinou moznost. Jen malokdo vSak ve hie viibec ziistal.
Leona ptedpokladala, Ze ani tato situace nebude vyjimkou.
Tenhle odpad prosté nikdo nechtél.

Sahla do policky a vytahla knihu s polonahym muzem na
obalce. Oteviela na strané 234.

Porad tam byl...

Vydechla a zasmala se svoji paranoii. V téhle harlekynce by
hledat nikoho nenapadlo. Sevtela listek mezi prsty a zadivala
se na stiibrn¢ vyrazeny napis: ZALA. Promokdd. Neni urceno
pro verejnost.

Na Petera Baracika dostala kontakt od zndmého. Pattil mezi
ty prekupniky, kteti vstupy dostali za spolupraci. VétSinou se
jednalo o zaméstnance riznych e-shopii a spole¢nosti proda-
vajicich herni vybavu, ktefi dostali par mist jako bonus k her-

nimu obsahu.
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ZALA byla hlavnim partnerem Inevitablu. Polovina hraca
nakoupila svoji vybavu pravé u nich. Mindgame Interactive
umoznil prodej n€kolika vstupt i na jejich e-shopu, z nezna-
mého divodu se vSak do prodeje dostalo vzdy méné kodt, nez
jim bylo pfifazeno. ManaZzefi si je prosté a jednoduSe stahli
k sob¢é. Korporace predstirala, Zze se to nedéje. Koneckoncti
jim to mohlo byt jedno.

Trvalo néjakou dobu, nez byl Peter ochoten se s ni sejit. Na-
konec ho o své beztthonnosti ptesvédcila a vstup zakoupila.
Ptitom se snazila uklidnit samu sebe, Ze ji nic nehrozi. Postih
by dopadl na né&j, kdyby se transakce provalila.

Leona uz déle ¢ekat nevydrzela. Usedla do kiesla, ptipoji-
la si na télo senzory a nasadila helmu. Pfed o¢ima se ji obje-
vilo menu. Vybrala moznost aktivace nové hry a zvolila jed-
nu z piedpfipravenych variant autorizace. Pak se nadzvedla,
aby pfilozila vstupenku ke skeneru na pocitaci. Paprsek os-
kenoval slozity koéd a ptfed o€ima se ji rozsvitilo potvrzeni.
Po téle ji naskdkala husi ktize. Potad byla nervozni, a dokud
nebude ve hie ve svém teplém mistecku nékde v lese, neu-
klidni se.

PohodIn¢ se usadila a zkontrolovala systémovy Cas. Brzy
pfijde na fadu, hra ji k tomu sama vyzve. Mezitim si kratila
cekani sledovanim trailerti a cinematici k Inevitablu. Tuhle
hru milovala, avSak virtualni prostiedi tomu doda upln¢ jiny
rozmér. Vzruseni ji prostupovalo stejné, jako kdyby se odda-
Kdyz jeji snéni prerusil odpocet, zatajila dech. Hra provad¢la
kalibraci a pfipravovala se na navozeni realného prozitku. Pte-
stane vnimat okoli a jejim svétem se stane Inevitable.

Pted ni se spustily reklamy a herni ukazky nejrazné¢jsich ras
a prostfedi. Nechybély ani hloupé navody ¢i tipy a triky do hry,
které casto nikdo nikdy nevyuzil. Vlevo dole bézel odpocet,
kdy se na ni dostane fada.

16 minut, 53 vtefin do pridéleni spawnpointu.
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To ¢islo ji ptekvapilo. Do hry se muselo ptihlésit opravdu
neskute¢né mnozstvi hract. Tim lépe. Ceka na ni spousta ka-
maradui a vyzev.

Zvolte jméno.

Nedockave nastavila zamyslenou prezdivku. Pfisla na fadu
diiv nez ostatni, a tak bylo jméno volné.

Vyberte rasu.

Ani zde nevahala. Vybrala jednu z nejhranéjsich ras, a sice
vzneSencho elfa. UZ davno si rozmyslela strategii. Na vzneSe-
nych i temnych elfech mé¢la nahrano skoro tisic hodin, a navic
se ji libil 1 vzhled a skiny.

Vyberte tridu.

20% Sance na kriticky zasah pii zdsahu Sipem byla jasna
volba.

Jméno: Leora
Rasa: Vzneseny elf, nepotvrzeno
Trida: Lucistnik, nepotvrzeno

Zbyvajici ¢as do dokonceni postavy: 24 hodin. Preje-
te si pokracovat v nastaveni? Ano/Ne.

Ne.
Na dokonceni postavy bude mit jesteé spoustu casu. Hra

umoziovala editaci 24 hernich hodin. Byl to ur¢ity kompromis,
protoze mnoho hract pii tvorbé udélalo chybu a pak se hro-
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madné& obraceli na podporu. Nekdy také ¢lovek zjistil, Ze mu
dana rasa nebo tiida nevyhovuje. Po uplynuti stanovené doby
vSak jiz nebylo navratu. Pokud by chtél hra¢ ménit néco poz-
déji, stalo by ho to obrovsky poplatek a polovinu dosazenych
levelti. U postavy i vesnice.

Probiha konfigurace.

Licencni ujednani. Potvrzenim souhlasite s podmin-
kami Mindgame Interactive.

Netrpélivé vSe potvrdila, aniz by se podminky obtézovala
Cist.

Probiha konfigurace.
ZVOLTE SI SVOU POSTAVU.
Prejete si zahdjit nastaveni?

Celym télem se ji rozlil adrenalin. Uz se nemohla dockat,
az zjisti, kde se objevila a jaké moZznosti se ji oteviou. Lesy
poskytovaly obrovské mnozstvi surovin, i kdyz hvozd mival

vewr

wewr

komoditach. Plan¢ a vrchovina by také nebyly $patné. Viibec
by nemusela fesit jidlo a méla by i hodné questi do zacatku.
Systém konecné dokoncil posledni procesy a ptred o¢ima se ji
objevilo nové ozndmeni.

Jmeéno: Leora

Rasa: Vzneseny elf, nepotvrzeno
Trida: Lucistnik, nepotvrzeno
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Do pridéleni hexu zbyva 11 minut 42 vtefin, chcete si
aktivovat prohlidku virtualniho prostredi a ovladani
hry, nez zacnete s vlastni hrou?

Ale tak pro¢ ne, stejné¢ nema nic lepSiho na praci. Alespon
usetii drahocenny Cas na seznameni s ovladanim hry, az to za-
¢ne naostro. Bylo by hloupé, aby prvni ¢tvrthodinu hry travila
zjiStovanim, jak se otevird mapa nebo jeji inventar.

’ v

Prenasime vas do tréninkového prostredi...

Svét okolo potemnél a pied o¢ima se ji zobrazil pouze nacita-
ci bar, ktery se béhem par vtefin naplnil. V temnoté se kolem ni
zadala ozyvat cela skupina zvukil. Selest vétru, rackové a vzda-
leny zvuk vin. Zdalo se ji to, nebo byl jeji sluch lepsi nez v re-
aliteé? Jako by citila 1 bez o¢i, kde piesné co je a jak to vypada.

Test smyslu: Sluch. Kyvnéte hlavou pro potvrzeni, ze
slysite okolni prostredi.

Horlivé prikyvla a za par okamzikli zacala mizet temnota
a kolem ni se objevila krasna scenérie. Stala kousek od utesu
na kraji mofe, o¢ividné hodné vysoko nad hladinou. Kousek za
ni byla zahrada plna rizi s vysokou kasnou na hranici svétlého
lesiku s posedem. Leona se zacala rozhlizet kolem sebe a vni-
mat vSechny detaily.

Ne, takhle dobfe rozhodné nikdy nevidéla. I kdyZ mé v redlu
dobry zrak, takovéto detaily nevidé€la nikdy.

Dosla ke kasné a podivala se na sviij odraz. Z vody na ni
koukala nahodné vybrana podoba vzneSeného elfa. Zvlastni,
cekala by, Ze v tivodu se vybrand rasa nepromitne. Alespoii to
vysvétluje ty zlepsené smysly. Takze kdyby si vybrala hobita,
tak by ted’ musela shanét bedynku?

Test smyslu: Zrak. Prohlédnéte si fialovou ruzi.
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To ma zatim cas, nejdiiv to chce vyzkouset, co tyhle elfské
o¢i umi. Leona dosla na kraj utesu, podivala se dolt a hned se
stahla zpatky. Tak fajn, zavraté z vySek ma i tady, s timhle ji
elfstvi viibec nepomohlo.

Znovu se podivala na mofskou hladinu a vsimla si lod¢ té-
méf na horizontu. Pfimhoufila o¢i; rozpoznala dokonce i na-
motnika piechdzejiciho po palubé. Tohle se ji bude libit, ¢as na
dalsi ¢ast. Nasla fialovou riizi a zaméfila se na ni.

Test smysli: Hmat. Pouze po hmatu identifikujte
napis na sténé posedu.

V podobném duchu pokracovala prezentace dal. Po fialové
ruzi se ji konecné aktivovaly hmatové vjemy. Smyslovy zazi-
tek byl v tomhle VR neuvétitelny, citila 1 strukturu obleceni
na sob¢. Pohyb prostiedim byl uz ted’ naprosto redlny, zvlast’
kdyz musela vylézt po zebtiku na posed kviili pokracovani.

Jako dalsi se ji aktivoval ¢ich. Nyni si skutecné ptipadala,
jako by tam opravdu byla. Viiné kvétin se misila s moiskou
soli. Splnila ukol na test ¢ichu a kone¢né se ji zptistupnil po-
sledni smysl — chut’. Na stolku nasla kus elfského chleba a hned
ho otestovala. No, to je teda rozdil oproti lacinému jidlu, které
ma ted’ doma. Dost ji lakalo vénovat se ve hie kuchafstvi, ale
jeji plany jsou Gplné jiné.

Po smyslech se dostal na tfadu tutoridl, jak ovladat herni
rozhrani hry: statistiky postavy, inventaf, schopnosti, zpravy,
mapu...

Upozornéni: pridéleni hexu za 1 minutu, ukondcit
prohlidku?

Ano, vSechno dulezité uz vidé€la a na zbytek snadno pftijde.
Na jeji vkus byl tvod délany pro pomalejsi hrace. Pienesla
se zpatky do ¢ekarny na pridéleni hexu a zacala se mentalné
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piipravovat na hru. Po tom, co vidéla v prohlidce, se uz tésila
na svlj novy domov. At’ to bude les, nebo planina, urcité to
bude vizudlni zazitek, navic umocnény elfskymi smysly. A co
teprve az si vesnici poradné vylepsi a zkrasli?

v

Konfigurace probéhla uspésné.
VITEJTE V INEVITABLE WORLD.
Hra pravé zacala.

Jméno: Leora

Rasa: Vzneseny elf, nepotvrzeno
Trida: Lucistnik, nepotvrzeno

Hex:

Hex: Bazina




V pravém hornim rohu
najdete minimapu.

Leona si utfela uslzené oc¢i. Do nosu ji udetil tézky pach
hliny a tlejiciho dfeva. Z dalky k ni doléhalo kunkani zab.
Skrz husté koruny stromt jen stézi pronikaly slunec¢ni pa-
prsky.

Nic se nezménilo.

Ani po dvaceti hodinach, co nebyla ve hre.

Obdrzeno zranéni: 2, celkem zivotu 44/46.
Obdrzen postih: -20 % regenerace zdravi na 10 min
(jed).

Vyjekla a ohnala se kolem sebe rukou.

Roj bazinnych komard, level 1.

Vlastnosti: jedovaty (rasovy postih).

Popobéhla kousek stranou, aby se vyhnula roji, a stanula
uprostied namésti své miniaturni vesnic¢ky. Nejdfiv ji na-

padlo posadit se na okraj provizorni kasny, ale pii pohledu
na chatrn¢ sbitd prkna a ledabyle umisténé kameny si to

rozmyslela.
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Kolem ni staly ve vzdalenosti asi tiiceti metrt tii chatrée.
Musela zaostfit, aby na jedné z nich spatfila do prkna vySkra-
bany napis Dilna. V dal§im rohu pomyslné trojcipé hvézdy
stala hospoda (bez dvefii) a jako tfeti zahlédla chram (chatr¢
s kamenem). Nic dalsiho k dispozici nebylo. Trpné vzlykla.
Vesnice startujici na hexu plani mivaly rovnou i nékolik budov
pro obyvatele. A kde jsou viibec vSechna NPC?

Obdrzeno zranéni: 3, celkem zivotu 41/46.
Zvysen postih: -25 % regenerace zdravi na 15 min
(jed).

Seviela stihlé bélostné prsty v pést. Uvédomeéni na ni do-
padlo jako kamen. Pfed vstupem do hry si vybrala rasu vzne-
Senych elft, protoze pocitala s tpln¢ jinym umisténim. Podle
systémovych hlasek vsak dostavala postih pii utoku bazin-
nych tvort. A nejspis to byl i diivod, pro€ se neobjevilo Zzadné
NPC.

Oteviela menu a vyuzila moZnost editace postavy, kterd
nastésti nebyla zavisld na redlném cCase. Jinak by ji zbyvalo
sotva n¢kolik hodin. A uz viibec se neodvazovala zkoumat
globalni Zebticek. Cely Inevitable mél az na par ubozakt dav-
no neuveétitelny naskok. Ona misto toho stravila cely vecer
nahanénim Petera Baracika, pak hysterickymi scénami na
lince podpory, kterd byla tak pfetiZzena, Ze se na ni dostalo
az v pul ¢tvrté rano. Tam ji struéné feceno ozndmili, Zze ma
smulu. Zbytek Casu stravila dalsim bombardovanim podpory,
psanim stiznosti, brekem a nakonec i spankem. Teprve az po
tom vSem se znovu piihlasila do hry. Jeji jedinou dalsi moz-
nosti totiz bylo najit si asi tak dvacet novych zakazek. Jenze
to ji diiv lichvar zpfelame vSechny kosti.

Leona ptfepnula na méd editace, ktery fungoval pouze dva-
cet Ctyii hodin, a tim se jejimu t€lu dostalo ochrany zvenci.
Otevfela seznam ras a vybrala tu svou.
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Vzneseni elfoveé

Krasni a Slechetni elfové jsou neodmyslitelnymi
strazci Ducha lesa. Kdysi davno si vsichni elfové byli
rovni, avsak jednoho dne prisla zkouska...

Preskocit.

Oko boufe bylo ztraceno nezndmo kde a cast elfd
vedena Rowanem Jestfabim kridlem prisahala po-
mstu...

Preskocit.

Vzneseni elfové se stahli do bezpedi lesU, odkud cer-
paji silu. Aviak rozdélenim ras jako by prisli o ¢ast
svych schopnosti. Jiz nedokazali najit Utéchu v bazi-
nach, kde mokrady atlejici Zivot jejich silu vysaval. Po-
hyb se staval pomalej$im, smysly zustaly zamlzené...

Zbytek textl, ktery stejné nikdo nikdy necetl, prolétla jed-
nim okem a zkontrolovala vazby s okolim.

Rasové vztahy: Lilany - pratelsky; Trpaslici - nevi-
tany, Gnollové - nepratelsky; Lizardi - nepratelsky;
Temni elfové - nenavidény.

Skvelé. Elfoveé témét ke vSem chovali neutralitu anebo ne-
navist. Za normalnich okolnosti to bylo jedno, protoze v bézné
hte stejné témer vSichni hrali elfy, hobity, barbary nebo trpas-
liky, takze se hrac¢ obklopil, ¢im potieboval. Jenze tady upro-
stied niceho byla jako terc.

Oteviela forum a podivala se, zda nékdo sdilel zkuSenosti
s elfy v bazin¢. Nasla pouze kratkou vyménu nazort, které

vévodil Envy _elita.
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Jako jestli sis picknula elfa a jdes s nim na snih, tak hodné
Stésti. Musi$ se smifit s tim, Ze kdyz jsi nymand, nemdzes si
dovolit jezdit royce rollsem. Ale neboj, je$té porad si mizes
vybrat orka, haha.

Ale ja nechci byt ork. Libi se mi elfka. Ma krasné oci a ty ani-
mace... Mamka mi k Vanoctm koupila i skin...

No, co ti mdm na to Fict. To sis rovnou mohla vybrat bazinu,
kde mé&s snizenou obnovu many o 50 % a k tomu zvyseny
agro na vsechny mobky. Keck.

Nésledovalo jest¢ nékolik ,keckii*, nez hracce Penelopa
Pivoiikova kone¢né doslo, ze nemé cenu odpovidat. Takhle,
kdyz to Leona vidé€la ¢erné na bilém, ji jeji vlastni rozhodnuti
pfislo jesté trapnéjsi.

Zaviela forum a pristoupila k zrcadlu. Edita¢ni mistnost vy-
padala jako pokoj ve starobylém hradu. Byl pro ni velky ne-
zvyk pouzivat k rozhodovani a potvrzovani pouhou myslenku
oproti mackani enteru nebo klavesy ,,e*“. Jakmile pohlédla do
zrcadla, spatiila svou herni tvar. Smutné si povzdechla. Oval-
ny oblicej, velké zelené oci, médeéné vlasy, klenuté oboci. To
vSe muselo ustoupit pry¢.

Vybrala moZnost editace a zacala prochazet rasy.

Vzneseni elfové neptichazeli v uvahu, protoze méli postih
snad v kazdé kategorii. Kromé toho, co napsal Envy _elita, to
byla i zranitelnost vii¢i jedim, snizend rychlost stavby, nedo-
statek kouzel k nauceni a snizené ziskavani zkusenosti. A kdy-
by toho ndhodou nebylo malo, tiidy jako lucisStnici, magové ¢i
mystici, ktefi se za elfy hrali nejcastéji, meli na bazin¢ postih
taky. Bujna vegetace Sipim moc prostoru nedavala.

Napiil vztekle, naptl zklaman¢ koukla na dal$i unikatni rasy
jako hobity nebo lilany. Ani zde nebyla situace o moc lepsi.
Lilany mély negativ méné, ale nijak netouzila skakat po mapé
jako srna s div€im trupem, fialovymi vlasy a obfima anime
o¢ima. Nakonec zapnula filtr a podivala se, kdo na baziné ten

bonus vubec ma.
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Lizardi.
Gnollové.
Fakt skvély. Vybrala postavu lizarda a aplikovala ji na sebe.

Jméno: Leora

Rasa: Lizard, nepotvrzeno

Trida: Luéistnik, nepotvrzeno. Rasovy bonus 10 %.
Zbyvajici ¢as do dokonceni postavy 23 hodin,
22 minut.

Uz kdyz rasu potvrzovala, védéla, Ze tohle neptijde. V zrca-
dle na ni tfestila oci hadovita potvora s humanoidnimi konceti-
nami. Zdésené pritiskla pazoury na hrudnik, kde chybéla prsa.

,,Co to mam mezi nohama?*

Pohlédla dolt, kde ji vykukoval sto¢eny ocas. Pokusila se ho
hodit za sebe, ale ovladnuti téla bylo nad jeji schopnosti. Nezvyk
z virtulni reality dokonal své. Prosté zakopla o vlastni ocas.

,,Tak to ne! Nebudu zadna zrida!*

Z lehu oteviela menu, ptfeskocila gnolla a proménila se
v Cloveéka. T¢€lo se ji nepatrné¢ smrsklo, protoze lizardi i elfo-
vé byli vysoci pres metr devadesat. Jakmile se vyskrabala na
nohy, nediivétiveé pohlédla na popis.

Clovék byl oby&ejny. A taky povazovan za nudnou rasu. Sice
m¢él na baziné postih 20 % k rychlosti pohybu, 20 % k chovu
zvitat a u péstitelstvi dokonce 50 %, ale stavitelstvi nic neu-
kazovalo a schopnost pieziti v bazin€ byla také standardni. Ke
vSem ostatnim rasam choval neutralni vztah. Ne, vic uz vahat
nemusela. Pokud nechce celou hru hrat jako zelena ptiSera, nic
lepsiho na vybér nema.

Jméno: Leora

Rasa: Clovék, nepotvrzeno.

Trida: Luéistnik, nepotvrzeno.

Pozor! Volite rasu, kterd ma jeden nebo vice postihu
50 %. Skutecné pokracovat?
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Ano! Jeste at’ ji to ta stupidni hra pfipomina...

Je aktivni volba vzhledu. Vyberte moznost: Redlny
sken / Autogenerovani / Rucni nastaveni.

Leona zavéahala. Vzdycky ji bavilo vytvaret co nejkrasné;jsi
postavy, u elft se dalo dosadhnout nadhernych vysledk. Tento-
krat na to ale neméla chut’ ani ¢as. Zvolila proto nepfili§ ¢asto
vybiranou moznost: Realny sken.

Systém piijal pozadavek a béhem okamziku vidé€la v zrcadle
svij vlastni odraz, jako by stala uprostied obyvaku. Vyhoda
byla, Ze hra nikde tuto skute¢nost nezobrazovala. Pro ostatni
hrace miize byt stejn¢ tak dobie generovana postava.

Ptistoupila bliz a piejela si prsty po pocinajicich vraskach
kolem modrych oc¢i. Bylo ji kratce pies tiicet, avSak po vce-
rejSku vypadala tak o deset let starSi. S touhle postavou kra-
lovnu krasy stoprocentné nevyhraje. A nadrZzeni teenagefi také
nebudou zakladnim pilifem jejiho streamu.

Tak, ted’ uz zbyvalo vybrat jen tfidu. LuciStnika mohla
zahodit. Na bazin¢ byl globalni postih 50 %. I lizardi méli
bonus aktivni na jiném typu terénu. Pokud by hra¢ neplano-
val odehrat vSechny questy na svém hexu, mohlo se to hodit.
hral paladin. Respektive kdyz uz si né¢kdo bral obycejného
¢lovéka, byla to pravé tato tfida, protoZe byla rasové unikat-
ni. Leon¢ vSak stacil kratky pohled na popis a 80% postih
k pohybu jeji plany zarazil. Vlastné témét kazda silova tiida
méla v bazin€ pohybovy, obranny nebo Uto¢ny postih. Ty,
co spadaly pod inteligenci a tihly k ptirodé, si vedly 1épe,
jenze zas nebyly kompatibilni s ¢lovékem anebo ji prosté
nebavily.

Vsechny tfidy az na jednu...

Hranicar. Tento mimoradné dobry pruzkumnik si
vi rady na kazdém terénu. Vlastnosti: Ignoruje po-
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stih pohybu. Pritel zvirat: 1% Sance na zruseni agra
(proménlivy, lze zvySovat). Zbran: Maceta.

Zamyslen¢ si ptejela prsty po rtech. Hrani¢at rozhodné pa-
tfil k raritdm. Hraci si radsi vybirali snadné postavy, na které
existovaly tuny ndvodu. Sice chybéla jakakoli dalsi vyhoda,
takze bude mit zacatek hry opravdu désny, ale Casem by se to
mohlo zlepsit. Zalpéla, kdyz si uvédomila, ze bude muset pri-
marn¢ utocit na blizko. Od bosst si vzdy drzela distanc. A ted’
by méla litat pfimo okolo nich? A hlavné nesnasela macety!
Jenze neméla na vybér. Brzy bude muset celit ohavné skutec-
nosti: globalnimu zebticku.

Jméno: Leora

Rasa: Clovék

Trida: Hranicar

Upozornéni: Nastaveni postavy je mozné zmeénit
pouze prvnich 24 hodin.

Odmavla dalsi otravnou hlasku a ulozila nastaveni. Bylo na
Case zacit...




Shiranim kouzelnych rostlin zvysite svoji uroven bylin-
karstvi. Pokud s rostlinou nelze interagovat, je soucasti
questove linie.

Jeji névrat do hry provazely zmény. Pfedevsim se citila jisté;si
v kroku a nedotiral na ni protivny hmyz. Obleceni lidského
hranic¢are bylo pfijemné na télo a skladalo se z kozenych kal-
hot, vysokych $nérovacich bot s mékkou podrazkou a platéné
tuniky. Bazina nedavala Zadny teplotni postih, proto ji hra ne-
vybavila ani plastém ¢i kazajkou. Veskerou vybavu bude mu-
set objevit nebo sménit.

Budovy, které tvofily zakladni pilif vesnice, také zménily
podobu. Nyni pted ni staly opryskané lidské budovy v rizném
stadiu rozpadu. Kdyby to §lo, nejspis by dostaly dokonce za-
porné ¢islo. Alespoil uz pied nimi stala tfi NPC a ¢tvrté néco
procitalo u kasny.

Jorika, level 5, spravce mésta.

Leona zamifila rovnou k ni. JenomzZe nez stacila cokoli fict,
odtrhla spravkyné o¢i od planu, ktery drzela v rukou, a vztekle
se na ni obofila.

»~Musim fict, Ze kdyby mé¢ nepovolal samotny kralovsky
prefekt, utekla bych odsud okamzité.*
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Takova reakce se dala ¢ekat. NPC reagovalo na rtizné si-
tuace a lidské spravkyni se pobyt v baziné evidentné viibec
nelibil.

»Joriko, ani ja nejsem z tohoto vybéru nadSena. Vlastné mé
sem uvrhli nepravem.*

Spravkyné si ji podeziivavé preméfila a pak rezignované
odpovédéla: ,,S tim uz nic neudélame. Tak co si ode mé za-
das?

Leona se zamyslela. Spravce ji na ptani sdéli veskeré in-
formace o vesnici a taky je zodpovédny za hlavni déjovou
linii. Skrz n¢j pak muze i upravovat parametry vesnice, az
jeji osada zacne zvySovat level. Pokud na to nékdy viibec
dojde...

»Je tunéco, s ¢im ti mohu pomoct? Vidim, Ze na tom nejsme
nejlépe.«

Jorika se nehezky usmala. ,,JiZ brzy ma dorazit karavana
osadnikd, ale copak je miizeme nyni pfijmout? Dilna sotva sto-
ji a hospoda je na tom jesté hif. Radnici ani nemame. Knézce
Veroné chybi zdroje, aby mohla ¢init své zazraky. A ty 1ikas,
ze bys mohla pomoct?

Leona horlivé ptikyvla. Nejdiiv méla tendence prvni questy
preskocit, hra to u nékterych povolovala, jenze pak si uvédo-
mila, v jak zoufal¢ situaci je. S takovou bude vdécna i za oby-
¢ejny tutorial, ktery kazdy prolitne, co nejrychleji to jde.

,,Rekni mi, co mam udélat.*

Prijata mise: Obnova vesnice 1/3

Trida mise: Obycejna.

Pozadavek: Splite ukol stavitele Benneta. 0/1
Pozadavek: Splite ukol hostinského Trevise. 0/1
Pozadavek: Splite ukol knézky Verony. 0/1
Pozadavek: Zajistéte bezpecnost v okoli vesnice.
0/40

Odmeéna: +200 zkusenosti. Zvyseni vlivu ve vesnici.
Moznost pojmenovat vesnici.
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Prijata mise: Obnova vesnice 2/3

Trida mise: Obycejna.

Pozadavek: Ziskejte drevo. 0/20. Ziskejte kamen.
0/40.

Odména: +150 zkuSenosti. Zvyseni vlivu ve vesnici.
Odeméeni stavby novych budov.

Pocet pozadavki ji na okamzik zarazil. Piesto se ji zdalo,
ze by z toho mohla ziskat jesté vic. Jorika ji mlcky sledovala,
jako by Cekala, Ze jeji zadani odmitne.

»Pani spravkyné, vidim, ze vas trapi jesté néco,” zkusila.
,»Pokud mi o tom povite, mozna bych to mohla vyfesit.*

NPC se zarazilo v predstiraném tdivu. Ze by na to jesté ne-
m¢éla dostate¢nou reputaci?

,Obavam se, Ze je to pfili§ nebezpecné,* odpoveédéla Jorika.
Systém ptesto zadani nabidl.

Nova mise: Daleko od vsech

Trida mise: Neobycejna.

Pozadavek: Doructe dopis Joriéinym rodicum do
hlavniho mésta Kralovstvi Lotosu.

Odmeéna: Proménna, +25 reputace u frakce Kralov-
stvi Lotosu.

Doporuceny level: 10

vvvvvv

ného mounta a nemiiZe cestovat ani s pomoci svitkd. Bude mu-

set vyhledat nejblizsi stanovisté pegasii a vyuzit mistni MHD.

Coz znamenalo projit znacnou ¢ast uzemi, aby se tam dostala.
Poodstoupila dal a kone¢né si udélala ¢as na prostudovani

vlastnich statistik.

[ e e |

—
—




Zku$enostina level 2 100 Volnébody 5 +1nalevelu2
Prehled Hodnota Atribut | Celkem | % |Upg.|Sch. | Ost.
Zdravi 56 /56 Sila n 1
Stamina 68/68 |Obratnost 12 +10%
Mana 38/38  |Vytrvalost 14 +20%
Hrubd sila 1 Odolnost 10
Sila magie 8 Charisma 8 -10%
Zruénost n Inteligence 6 20%
PFesnost 75 % Silavule 10
Kriticky ader 5% Soustfedéni| 10
Rychlost 101% Schopnost Level Titul
Obrana postavy Hod. % | Seéné zbrané 1 Zacatecnik
Fyzické brnéni 0 Nevybrano
Magické brnéni 0 Nevybrano
Zbrané a zranéni 0 Nevybréano
Magie a Zivly 0 (vyzadovan level 5)
Kletby a mysl 0 (vyzadovan level 25)
Jedya otravy 0 (vyzadovan level 50)
Inventar 0/10 (vyzadovan level 75)
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S hranicafem neméla zadné zkuSenosti, a protoze byly
vSechny navody délané na uplné jiné kombinace, zatim prak-
ticky ani nem¢lo cenu ¢ist forum. K dispozici méla 5 bodd,
které mohla rozdé€lit mezi své atributy. Lakalo ji body ihned
pouzit, ale zatim je nechala nedotené. Nemohla tusit, co
vSechno bude pottebovat, ptipadné co ji hra nabidne. Mozna
bude nucena zvolit upln¢ jinou strategii. Z té piedstavy ne-
urcitosti se ji seviel zaludek. Sahla na zada, kde ji spocivala
pfipevnéna maceta.

Zakladni hrani¢arska maceta (seéna zbran, potreb-
na sila 2 / 8-10 / 20, poskozeni 14-26, cena 16 sta-
miny).

Prostudovala si statistiky zbran€¢ a zamyslela se. Dobrym
zacatkem bude zvysit si vlastnost Hruba sila, protoze od ni se
pak odviji celkové poskozeni zbran€. Pokud by se dostala az
na hodnotu 20, davala by dvojnasobek zakladu. S 11 se uz sice
dostala nad zakladni uroven, ale nezaSkodi tomu trochu pomoct.
Nékolik prvnich levell tuto zbran neodloZi, a proto investovala
2 body do sily, aby se ji zvysil damage o dalSich zhruba 10 %.

Klasicky virtualni inventat mél k dispozici 8 slotl a vSech-
ny pozice pro vybavu, jako byly prsteny ¢i ndramky, zlstaly
volné.

Jako prvni véc obesla vSechna ostatni NPC a pfijala ukoly.
Vesmeés se jednalo o sbirdni surovin ¢i likvidaci monster. Od-
mavla nabity seznam a vydala se za hranice své vesnice. Na
levelu 1 jesté nemohla vyuzit témét zddné bonusy, které tiide
hranic¢are nalezely. Proto jakmile nechala budovu hospody za
zady, jeji pohyb se zpomalil o 20 %. Ani stopy po néjakém
obranném valu ¢i piikopé€. Prosté vesla rovnou do divociny.
Kotniky se bofila do m¢kké puidy, rukama odhrnovala husté
vétve. Cim hloubgji se dostavala, tim vic byl terén protivngjsi.
Nakonec predcasné sahla pro macetu a zacala si s jeji pomo-
ci prosekavat cestu. Prvni pokusy spotifebovaly témét celou
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staminu. Zeleny ukazatel klesnul asi o ¢tvrtinu s kazdym sek-
nutim. Stacilo vSak chvili ptejit do obycejné chiize a sloupec
pomalu vyjel zpét. Diky tomu zjistila, s kolika ranami miize
pocitat pii ttoku na nepfitele. UrCité se na néj nemuze jen tak
bezhlavé vrhnout.

Po néjaké dobé nalezla optimalni tempo a postup se stal ply-
nulejSim. Obcas si pfes zorny uhel zapnula mapu, aby zkontro-
lovala objevené uzemi. Cestou patrala po stavebnim materiélu,
ktery dostala za kol shromazdit. Kdyz se proto ptfed ni po
obzvlast urputném prosekani objevila hromada vétvi, lacné se
k ni vrhla.

Cerstvé kapradové vétve (5), stavebni material.
Pozor! Stavebni zaklad pro gnolli osadu. (Nelze
pouzit pro vlastni stavbu.)

Radost vystfidalo zklamani. Byla venku uz hodinu a stale
nenasla ani jednu z polozek pro stavitele. Pfesto si par vétvi
umistila do inventafe. Do jednoho slotu se jich veslo az deset.
Pak zkontrolovala systémovy cas, protoze v bazin¢ nebylo
mozné orientovat se podle svétla. Dokézala rozeznat maxi-
malné n¢kolik forem ptitmi... Sice se ptipojila dopoledne, ale
ve hie ji do soumraku zbyvalo sotva par hodin. Cas zde uti-
kal rychleji, aby si hraci uzili vSechny herni doby, 1 kdyby se
mohli pfipojovat tieba jen vecer po praci.

Leona se vratila k prosekavani cesty. Kazdy hex skryval de-
sitky lokalit, které Sly propojit s vesnici. Jakmile hrac objevil
napf. dill nebo oblast vhodnou k téZbé, hra nabidla ustanoveni
vetejné cesty. V opaéném piipadé hrozilo, Ze misto ¢asem zno-
vu zaroste nebo se stane huf prostupné.

Usla jesté nékolik metrti, kdyz jeji pohled upoutal trs bujné
rostoucich kvétin. Rudé¢ kvéty tvotily hvézdicovy vzor, upro-
stfed kterého spocivalo zaviené poupé¢. Piistoupila bliz a ko-
nec¢né méla ditvod k radosti. Koniklec. Do questu pro knézku
Veronu jich pottebuje dvanact a tady jich ve skupinach rostla

o
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minimalné polovina. Ptiklekla, aby utrhla prvni kvét, ale po-
hyb nedokoncila. Zrak ji ulpél na jemném chmyii, kterym
byly kvétiny obrostlé. Hlavni poupé¢ bylo stale zaviené, pies-
to se ji zdalo, jako by se lehce natocilo jejim smérem. Stahla
ruku.

Prejete si prijmout Sesty smysl (So, In) jako schop-
nost?

Témér ani nestihla nabidku pfijmout. Nakonec se stalo
presné to, co tusila. Poupé se z ni¢eho nic prudce pohnulo
a jako Kraken rozevielo okvétni platy. Leona se instinktivné
vrhla dozadu a kotoulem se vyhnula oblaku pylu, ktery ze
sebe kvétina zacala chrlit. Trs se zatfepotal a rdzem se prostor
o délce nékolika desitek metri zacal vinit désivou aktivitou,
jako by byly vSechny rostliny propojené a nyni se chystaly
k utoku.

Koniklec omamny, level 3.
Schopnosti: Omamny mrak.

Uhybny manévr v baZiné sebral Leond témét polovinu sta-
miny. Jeji touha po boji proto rapidné poklesla. Pfesunula se
do bezpecné vzdalenosti a kdyz se presvédcila, Ze ji jedova-
td kytka neublizi, oteviela statistiky a pfecetla si informace
0 nové schopnosti.

Pfijala jste schopnost Sesty smysl.

Uroven schopnosti: 1

Pocet obsazenych schopnosti: 2/4

Popis: Diky silné intuici vyuzivate své smysly na
maximum. Nikdy se nespoléhate pouze na zrak ¢i
sluch, ale poslouchate hlavné svoje nitro.

Zlepsuje: Soustredéni.
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Uéinnost: ZvySena Sance na odhaleni nebezpeéi i
odhaleni tajné vlastnosti predmétu. 2 + (lvl) % Sance
na ziskani dodatecné odmény.

No to se podivejme. Za normalnich okolnosti si podobny
typ schopnosti brali hlavné tfidy zaloZzené na inteligenci, ale
zrovna v tomto prosttedi by se ji n¢jaké to Stésti navic mohlo
zatraceng hodit.

Nechala zakeinou kytku na pokoji a zkontrolovala svou po-
lohu. Podle mapy se nachazela v lokalité, kde rostly vSechny
zadané kvétiny, jez méla nalézt. Pfitom si davala dobry pozor,
aby se vyhnula ¢ervenym a ¢ernym teckam, které zobrazovaly
ptiliS narocna monstra. Ackoli domovsky hex fungoval jako
vychozi bod, nebyl koncipovan tak, aby si ho hra¢ podrobil
béhem par hodin hrani.

KdyzZ se dostala asi do poloviny cesty od hranice hexu, usly-
Sela hlasité kvakani. Ptikrcila se a opatrné vykoukla mezi trsy
kapradin. Pfed ni se na placku pomalu pohybovalo né¢kolik Zab.

Skokan popudlivy, level 2.
Schopnosti: Dezorientujici krik, prisati.

Tohle byl idealni zacatek. Rad¢ji zkontrolovala, Ze se v bliz-

wevr

Jakmile se vyfitila z tkrytu, kunkani a kvakani zesililo nad
Unosnou mez.

ObdrZen postih: Snizena orientace na 30 vtefin
(dezorientujici krik).

Pitom¢é Zaby! Ohnala se macetou, spotfebovala Ctvrtinu sta-
miny, ale na malého protivnika to stacilo.

Udéleno zranéni: 25, zbyva -9/16.
Nepfritel zabit, ziskano 16 zkusenosti.
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No tedy... Maceta pusobila docela solidni damage. VyuZila
rotace, machla a poslala na smrt dalsi zabu. S radosti se za-
divala na statistiky, kde se ji objevilo prvnich 32 zkuSenosti
za zabiti dvou zab. Chvilkové poleveni pozornosti a sniZzena
orientace si vSak vybraly svou dan. Jeden ze skokani dostal
svému nazvu. Z ni¢eho nic ucitila na zadech vahu. Kolem krku
se ji obmotaly blanovité koncetiny.

Obdrzeno zranéni: 3, celkem Zivotu 58/61 (prisati).

Vykiikla. Celé jeji temeno obemkly bezzubé dasn€. Pokusi-
la se zabu z hlavy shodit, ale dalsi skokani si evidentné vzali
z utoku piiklad. V tu ranu se ji k télu pricvaklo nékolik nepta-
tel.

Obdrzeno zranéni: 5, celkem Zivotu 53/61 (prisati).
ObdrZeno zranéni: 4, celkem Zivotu 49/61 (prisati).
Obdrzeno zranéni: 3, celkem Zivotu 46/61 (prisati).
Obdrzeno zranéni: 4, celkem Zivotu 42/61 (prisati).
ObdrZeno zranéni: 5, celkem Zivotl 37/61 (prisati).

Pustila macetu a hystericky zamavala rukama. Kdyby si
nyni nékdo pustil zdznam streamu, vidél by jecici a pobihajici
osobu, na které vlaji zaby. Celé scéné chybél jen hudebni pod-
kres Scatman.

,Zatracen¢, koukejte chcipnout!*

Popudlivi skokani si vSak doslova zarputile drzeli svou. Na-
konec sebou prastila na zem a zacala se valet ze strany na stranu.

Udéleno zranéni: 7, zbyva 9/16.
Udéleno zranéni: 8, zbyva 8/16.
Udéleno zranéni: 5, zbyva 11/16.
Udéleno zranéni: 4, zbyva 12/16.
Udéleno zranéni: 6, zbyva 3/16.
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Ozvalo se nechutné praskani a mlaskani, jak zabi téla pod jeji
vahou postupné pukala. Leon€ se div nezvedl zaludek. Kdyz se
kone¢n¢ vySkrabala na nohy, pokryvala jeji télo ohavna vrstva
slizu a vnitinosti. Mrtva téla zab za chvili zmizi, protoze hra
nepodporovala brutality a hra¢ovo télo podléhalo podobnym
pravidlim. Bud’ si najde néjakou tin ¢i vodopad, anebo pocka
par minut, az systém obleceni sdm vycisti. Uklidnoval ji jen po-
hled do statistik, kde naskakalo pfijemné mnoZstvi zkusenosti.
To a pak zaplava bilych kvitk opodal.

Réazem byly myslenky na zaby pry¢. Popobéhla k zativému
koberci a utrhla kvétinu. Tentokrat ji na zivoté nic neohrozo-
valo, coz byl doslova zazrak. Natrhala potfebny pocet sasanek
bilych a zkontrolovala zadani jednoho z ukolt.

Mise: DUstojny chram

Trida mise: Obycejna.

Popis: Pomozte své knézce ziskat kvétiny, které
potrebuje pro ritualy.

Pozadavek: Prineste svizel (0/10), koniklec rudy
(0/12), sasanka bila (8/8).

Bonusovy pozadavek: Prineste sazenici stribrné
orchideje (0/1).

Odména: Proménna.

Dokonce ji ptibyl pokrok do hlavniho tkolu ohledné zajis-
téni bezpecnosti v okoli vesnice. Piestoze se nejednalo o nic
velkého, hned se citila 1épe. Netrvalo dlouho a naSla i svizel.
K rudym rostlindm pfistupovala mimotadn¢ obezfetné, a proto
kdyz konecné objevila stanovisté poslednich kvétin, vyzkou-
Sela jejich nebezpecnost Spickou cepele. Tentokrat se vSak
skute¢n¢ jednalo o koniklec rudy a nemusela se bat otravy je-
dovatym pylem.

Leona zkontrolovala inventaf, prsty si pfitom zamyslené
mnula bradu. Méla vSechny rostliny potfebné ke splnéni uko-
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lu, takze by se klidné mohla vratit zpét. Natrhala jich dokonce
vic, aby si nechala pro jistotu néco do zasoby. Systém ji nabidl
schopnost bylinkafstvi, tu ale odmitla. Neméla v imyslu se
hrabat v kytkéach vic, nez bylo potieba. Herni ¢as ukazoval
jesté néco pres dveé hodiny, nez se bude muset bezpodminecné
vratit. Riskovala, avSak dodate¢na odmeéna byla pfili§ lakava.
Porovnala zvyraznénou vyse¢ v map¢ a vydala se hledat stfi-
brnou orchide;.

Jak se postupné nofila do hlubin baZiny, rostl v ni 1 pocit
stisnénosti. Ani stopa po jinych hracich nebo NPC. Piipadala
si osamocena a zcela odtrzena od déni. Obcas zkontrolova-
la statistiky jen proto, aby si pfipomnéla, ze je stale ve hte.
Stromy dostavaly zlov€stnéjsi podobu, jejich stiny matly oko.
Bzukot a cvrkot hmyzu se staval stale tis§im, az v jednom oka-
mziku zjistila, Ze ji obklopilo tisnivé ticho.

Leon¢ se rozbusilo srdce. Ticho obvykle znamenalo pouze
dvé véci. Blizici se problém anebo blizici se smrt. Odlepila os-
lizlé prsty od rukojeti macety, dvakrat s nimi zkusmo zahybala
a pak ji znovu pevné seviela. At uz to byla jeji nova schopnost,
nebo prosté jen nahoda, néco ji lakalo pfijit bliz k husté ros-
toucim stromtim obrostlych lidnami. Namiftila zbran pred sebe
a protahla se mezi vétvemi.

Chvilku to vypadalo, jako by se procpavala skrz mokré
a studené provazy. Zahy ale bujna vegetace zmizela a pted ni
se rozprostiel mokiad, ktery nejvic ze v§eho pfipominal ¢erno-
zelené jezero s drobnymi ostriivky. Misto vypadalo poklidné
a désiveé zaroven. Uprostfed se na vyvySeném misté sklanéla
majestatni vrba. Jeji dlouhé, jako vlasy padajici vétve ozato-
valo jemné svétlo.

Stiibrna orchide;j!

Zalapala po dechu. I na tu dalku si byla jista. Jen n€kolik
desitek metri daleko rostla posledni ¢ast jejiho ukolu.

Leona se rozhlédla ze strany na stranu. Hladina jezera ptiso-
bila jako ¢erné zrcadlo. Skoro to vypadalo, jako by se po ném
dalo piejit. Tak naivni vSak nebyla. Pfestoze tu a tam zahlédla
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rust rakos ¢i tréet vétev, neméla v umyslu se k cili brodit. Mo-
kfad zfejmé nebyl extra hluboky, zato si v§ak uméla dobie
predstavit ohavnosti, které se v ném skryvaly.

Nakonec se rozhodla vyuzit vyvySenych kopeckt. Upev-
nila macetu na zdda a rozbéhla se. Skocila pfesné¢ a vrstva
porostlé hliny se proti vSem ocekdvanim ani nepropadla.
Okamzik hledala balanc a jakmile ziskala rovnovahu, zlstala
chvili tiSe stat.

Nic.

Zhluboka vydechla a ptipravila se k dalSimu skoku.

Prejete si prijmout Akrobacie (Ob, Vy) jako schop-
nost?

Ano! Rozhodné ano! UZ se nadSené chystala otevfit statisti-
ky, kdyz nahle kolem ostriivku zasplouchala voda.

»Ale to ne!* vyjekla. ,,Vzdyt' jsem do té vody ani nestoup-
la.*
Ozvalo se zavrceni, jako by byl jeji nazor zcela irelevantni.
Po hladiné se rozb¢hly viny a Leona na posledni chvili pte-

skocila na jiny placek, nez kolem ni zacvakala ozubena tlama.

Krokolisk, level 7.
Schopnosti: Drtivy stisk, uder ocasem.

Marné pohlédla smérem k vrbé. Vytdhla macetu a znovu
uskocila, jenZe jiz nepocitala s nové nabytou akrobacii. Pro-
vedla salto a kombo utok, avSak vibec nemifila, takze se ke
krokoliskovi otocila zady. Se Splouchnutim dopadla do bazina-
té vody.

Nebezpecné prostredi: MokFad drovné 2, aktualni
ochrana je 0.

Efekt: -70 % regenerace staminy, -80 % rychlost
pohybu, -50 % rychlost Utoku.
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Zatpéla, protoze z ni bazina zcela vysala staminu. Zmohla
se maximaln¢ na zékladni Utok, ktery ale na monstrum nem¢l
z4dny ucinek.

ObdrZeno zranéni: 42, celkem Zzivotu 19/61 (drtivy

stisk).

Pokusila se znovu vyskrabat na placek, ale bez staminy neu-
délala ani uhybny kotoul. Pocitila simulaci bolesti.

Obdrzeno zranéni: 28, celkem zivotu -9/61.
Zemrela jste.




Pokud je na vas monstrum prilis silné, zkuste vy-
lepsit své statistiky nebo vybaveni.

Leonin navrat pfivitala jeji osada jakoby nic. Sama musela ¢e-
kat dvé minuty na znovuzrozeni. Béhem té¢ doby bud’ mohla
dokola sledovat svou trapnou smrt, anebo si poustét herni re-
klamy. Rozhodla se proto pro tfeti moznost, a to zjistit, co se
odehralo v poslednich vtefinach.

Prijala jste schopnost Akrobacie.

Uroven schopnosti: 1

Pocet obsazenych schopnosti: 3/4

Popis: Vase télo je pruzné a ohebné. Umite dobre
vyuzivat dynamiku pohybu a kazdy Utok je spis smr-
ticim tancem nez obyéejnym Uderem.

Zlepsuje: Obratnost, vytrvalost.

Uéinnost: ZvySena Sance na Uhyb a vyhnuti se
kritickému zasahu. 4% Sance na provedeni kombo
utoku. Zlepsuje jizdni vlastnosti mountd.

Akrobacie byla sice super, ale ten zbytek uz tak dobry nebyl.
Do dalsiho levelu ji pied smrti chybély jen 4 body zkuSenos-
ti. Nejspis by stacilo nakopnout zdbu, jenze po smrti ji iroven
klesla na nulu. A navic ztratila v§echny pfedméty, které nasbi-
rala od posledniho zachytného bodu. A vzhledem k tomu, ze

©
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zatim neopustila hranice svého hexu, a tudiz jediny zachytny
bod byla jeji osada, zacinala od nuly. Vztekle kopla do poloroz-
padlé kasny a vyslouzila si pohorSeny pohled jednoho z NPC.

,UZ jsi pfinesla predméty, o které jsem t¢ zadala?* zeptala
se knéZka provokativné.

»Pracuju na tom,” odsekla Leona a oteviela mapu. Jesté sta-
le si tpln€ nezvykla na ovladaci prvky umné rozmisténé v zor-
ném poli. TroSku upravila prihlednost a pak se vydala zpatky
k mokftadu, kde najde lezet veskeré svoje vybaveni.

Cesta ji naStésti zabrala jen polovinu ¢asu. Mobky se spaw-
nuly znovu, ale tentokrat se jejich likvidaci nezdrzovala. Do-
kud nebude mit zpatky kofist, nemiize riskovat smrt. Cim vic
se blizila k mokfadu, tim ji srdce tlouklo zbésileji. Co kdyz
tam nic nenajde a vSechny ukoly bude muset plnit znovu? Co
kdyZ sice Otisk duSe nezmizel, ale ziistane viset uprosted ne-
bezpe¢ného mocalu? Nasilim spolkla dalsi panické myslenky
a dala se do bé¢hu. Stamina ji létala nahoru a dold, virtualni
zézitek pusobil désive realisticky.

Bfehu dosédhla celd udychana a zablacend. Nedockave se
rozhlédla kolem a pak to kone¢né spattila. Modry plamen pla-
polajici asi metr nad zemi. Sebrala plamen a zkontrolovala za-
dani ukolu.

Mise: Dustojny chram

Trida mise: Obycejna.

Popis: Pomozte své knézce ziskat kvétiny, které
potrebuje pro ritualy.

Pozadavek: Prineste svizel (10/10), koniklec rudy
(12/12), sasanka bila (8/8).

Bonusovy pozadavek: Prineste sazenici stribrné
orchideje (0/1).

Odména: Proménna.

Leona zUstala klecet na jednom koleni a zamyslené sledo-
vala nehnutou hladinu moktadu. Krokolisk byl level 7 a i kdy-
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by se ji ho néjak podatilo vyldkat na bieh, se svym levelem
proti nému neméla Sanci. Jesté se nenaucila ani dalsi techni-
ky a pouzivala pouze zékladni zbran. Snazila se vzpomenout
si, zda pfiSeru néjak vyprovokovala, avSak zddnou chybu si
neuvédomovala. Po ostriivcich skakala s jistotou. Mohla by
zkusit postup zopakovat, ale nejspis by si privodila jen dalsi
otravnou posmrtnou hlasku a pauzu. K mytickému ostrovu
musela existovat jiné cesta.

Zvedla se zpatky na nohy, levou nohavici pfitom pokryval
nanos bahna. Bylo v baziné viibec néco, co nebylo totalné
otravné? Zhnusené protocila o€i. A rdzem zpozornéla.

Mokfad tvoftilo témét kruhové jezero. V jeho dosahu rostly
gigantické stromy, které tu a tam zakofenily i na nédnosech
bahna vystupujicich z hladiny. Na pfeskok délila stromy pii-
lisSna vzdalenost, ale jejich koruny uz ne. Rozpinaly se do
Sife, navzdjem se proplétaly a svoji hustotou zcela zamezo-
valy pfistup dennimu svétlu.

Tohle uz bylo néco! Vyhledala nejblizsi strom, na ktery
by se dalo Splhat, upevnila si macetu na zadech a zacala se
drépat nahoru.

Kiira stromu vytvérela slozitou strukturu, takze se v ni
dalo dobfe zachytit. Jeji obuv i obleceni krasné kopirovalo
télo. Rozhodla se, ze se rad¢ji nebude divat dolu, a tak za-
rputile sledovala cil. Vétev, pfitahnout se, nabrat rovnovahu,
nahmatnout oporu a znovu. A znovu. Cim vys§ lezla, tim se
vétve stavaly kluz¢imi a olezlej$imi. Brzy méla celou bilou
kosili ¢ernou jako uhli. O tvare se ji trely tlejici listy a odlu-
pujici se ktra neptijemné klouzala. Vylezla dals$i dva metry
a pak najednou nic nebylo. V panice se pfitiskla ke kment,
protoze se neméla kde jinde zachytit. Zaludek se ji zhoupl,
kdyz pohlédla pod sebe. Pud sebezachovy byl pfili§ silny.
Mozek prosté odmital uznat virtudlni realitu. VSe pro ni bylo
skutecné.

Kdyz se kone¢né dokazala jakz takz uklidnit, polkla nahot-
klé sliny a zkusila najit jiny zachytny bod. Jenze dalsi vétev
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rostla mimo jeji dosah. Pomalu ji dochazelo nevyhnutelné.
Bude muset skocit.

Leona se jednou rukou ptidrzela kiry a druhou natéhla pred
sebe. Nohy se ji po vyplaveni adrenalinu tiasly a hotely zaro-
veil. Ttikrat se zhluboka nadechla a pak donutila télo k pohy-
bu.

Uz kdyz se odrazela, tak védéla, ze to nevyjde. Byl to ten
pocit, kdy vite, ze jdete délat néco, co nechcete, vétite, Ze to
vyjde, a piesto mate tuseni, Ze to nevyjde. Jeji ruce minuly vé-
tev o ne€kolik ¢isel. Jakmile po ni sahla gravitace, protizl ticho
viiskot. V usich ji zaburacel vitr smichany s vlastnim kiikem.
To vSe trvalo jen vtefinu. Stejné tak to mohla byt vécnost.

Obdrzeno zranéni: 20, celkem Zivotu 41/61 (pad
z velké vysky).

Leona se s namahou zvedla na loktech. Bolela ji Zebra, a to
1 pfes snizené smyslové vnimani. Chvilkova dezorientace na-
Stésti rychle ustoupila. Spadla sice dold, ale jen asi o tfi metry.
Zustala naptl viset na Siroké vétvi, jez ji zachytila jako za-
chranna sit’. Pomérné tvrda sit’. Ale stacila na to, aby nezemte-
la.
na ni sedéla bezpecné obkro¢mo. Pak se zacala sunout pozadu
ke kmeni. Tam se na chvili vy€erpané optela a pohlédla znovu
do korun stromu.

At uz to byla chyba vyvojafii, nebo si jen vybrala Spatny
strom, vzdalenost se opravdu nedala pfekonat jinak nez sko-
kem. Na moment méla chut’ cely tenhle dodatecny quest vzdat
a prosté se vratit. Ukol by splnila a knéZka by ji dala zakladni
odménu. Nejdiiv ji napadlo, Ze by se podivala na férum, aby
zjistila, co za orchidej dostane, ale pak ji dosla marnost této
snahy. Quest byl zcela novy, sama si nepamatovala, Ze by coby
elf plnila néco podobného. A pokud maji i ostatni hexy v nové
virtudlni verzi podobné bonusy, s baZinou se nikdo zdrZovat
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nebude. O to vic v ni zahotela touha pokoftit vyzvu. Ne! Tohle
si ujit nenecha.

Stoupla si, aby vylezla zpét na ptivodni bod, a pak ji nahle
dosla spasna myslenka. Jesté stale nerozdélila 3 body mezi své
atributy. Otevfela staty a pofadné si procetla popisky.

—
—

Nejlépe z toho rozhodné vychézela obratnost. Ptidala dva
body a posledni vlozila do soustfedéni, které¢ mélo vliv na
presnost. Spokojené si prohlédla vysledek a dala se do $pl-
héni.

Rozdil pocitila okamzité. Netusila, jak to hra dél4, ale sku-
tecn¢ nabyla dojmu, jako by se naucila néco nového. Takhle
n¢jak se mozna citil Neo v Matrixu.

Na vychozi misto se dostala rychleji nez posledné a jeji
sebevédomi citeln¢ vzrostlo. Uz kdyZ se znovu stavéla na
vétvi a od smrti padem ji délila jen dokonala balanc, védéla,
ze tentokrat to vyjde. Ptipravila se ke skoku, zpevnila télo
a pak se prudce vymrstila vysoko do prostoru.

Jeji dlané sevtely kiiru s nebyvalo intenzitou. Piedstava, Ze
se houpe dvacet pét metrll vysoko, malem zpiisobila paralyzu
rukou. A pak se z ni¢eho nic objevila hlaska:

Prejete si prijmout Pritel vysek (Ob, So) jako
schopnost?
Minimalni pozadavky: Obratnost 15.

Nad timhle nemusela pfemyslet. Nikdy v zivoté podobny
skill nevyuZila, ale susit sloty na potom neni vZzdycky dobra
strategie. Pfijmout!

Mozna ptekvapila samu sebe, kdyZz se ladnym vymykem vy-
Svihla na vétev, piehodila pravou nohu pies, obkro¢mo se dva-
krat zhoupla a pak se vymrstila do podiepu. Jako kocka ziistala
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Zuzana Strachotova '.... Tom3as Kosek

prikréend, fascinovana nové nabytou schopnosti. Hluboko
pod ni se rozkladaly zEernalé plochy mocalu.

Vyuzila chvile, nez si zregeneruje staminu, a dala se do
¢teni nové schopnosti.

Prijala jste schopnost Pritel vysek.

Uroven schopnosti: 1

Pocet obsazenych schopnosti: 4/4

Popis: Skute¢nou svobodu zazivate jen nad koruna-
mi stromu. Neznate zavrat ani strach z hlubiny. Se-
bevyssi vrchol hory uz nikdy nebude prekazkou.
Zlepsuje: Obratnost, soustredéni.

Uéinnost: Ziskavate schopnost pohybu ve vyskach.
V zavislosti na Urovni schopnosti se vam oteviraji
nové moznosti pohybu. Riziko padu se snizuje o 30 %.
Rychlost lezeni a horolezectvi se zvySuje 0 5 %.

Tak tohle bylo super! Spolu s akrobacii bylo v§e najednou
mnohem snaz$i. Podobnym postupem vysplhala jesté asi sedm
metrt, nez byly vétve dostatecné husté, aby mohla zacit zva-
zovat piesun v korunach stromt. Tak né&jak ¢ekala sttet s dalsi
obludou, ale kupodivu se nova piekézka neobjevila. Jako Tar-
zan skakala mezi vétvemi, obcas nékterou z nich pouzila jako
hrazdu, jindy se prosté jen zhoupla na liané¢.

Vase schopnost Pfitel vysek se zlepsilal Uroven
schopnosti: 2

Leona poprvé od vstupu do hry zavyskla radosti. Béhem
péti minut prekonala vzdéalenost mezi bichem a ostrivkem
s vtbou. Nakonec vyhledala vhodny strom a po jeho vétvich
seSplhala dolu.

Jeji seskok utlumila vrstva hunatého mechu. V piikréeni
zustala celou minutu, nez se odvazila napfimit a poradné se

rozhlédnout kolem dokola.
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Nic.

Voda zstavala klidna. V jejim nitru se znovu usadil osten
nervozity. Orchidej rostla na travnatém placku a jeji zafe za-
halovala okoli témétf magickym svétlem.

Leona se zhluboka nadechla a zaviela oci. Na tohle ani ne-
potiebovala Sesty smysl. Bylo uplné jasné, co se stane. Bud’
na ni kvétina zautoci, jakmile se ji dotkne, anebo zatto¢i néco
jiného. Dals$i moznosti bylo vzedmuti hladiny, které jako
tsunami zalije cely ostriivek a splachne ji do mocalu. Psychic-
ky se ptipravila na blizici se stiet s kvétinou a vytahla macetu.
Poposla dva kroky a opatrné do orchideje Stouchla Spickou
zbrang.

Nic.

Orchidej se lehce zatiepotala a jeji zate se nezucastnéné linula
dal. Dobra tedy... nastala faze dv¢. Priklekla a kvétinu utrhla.

Ani nyni se apokalypsa nekonala. Stejné ticho, stejny klid.
Zacala se citit jako idiot. Kazdy ukol mél piece své feSeni.
Ona naSla tajnou cestu na ostrov a hra ji proto odmeénila.
Z vrby sice spadlo n€kolik divnych kulatych véci, ale vcas
uskocila. Malé chlupaté koule zlstaly bezpecné vréet v travé.

,Nekdy priste, usklibla se.

Ulozila orchidej do inventéfe a pak se vydala zpét ke biehu.
Ptidané body obratnosti byly uzite¢né i u skakani. Odrazila
se, dopadla ptesn¢ doprostied ostrivku vycuhujiciho z moca-
lu, srovnala postoj a pfemistila se na dalsi. Po tfetim skoku ji
vSak radost opustila.

Tésné za sebou vycitila pohyb.

Krokolisk, level 7.
»Ale no taaak! Do héje! To neni...*
Obdrzeno zranéni: 62 (kriticky zasah), celkem Zivotu

-1/61 (drtivy stisk).

Zemrela jste.
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Navrat do osady provazel proud nadadvek. NPC jeji poc¢indni
sledovala s chladnym klidem a knézka neztracela cCas. ,,UZ jsi
piinesla pfedméty, o které jsem...*

» 1y uzjdi taky do p...*

Leona se kousla do rtu. Jesté by ztratila reputaci. Opét méla
prazdny inventai. Opét mohla zacit znovu. K Certu s orchideji.
Vezme, co nasbirala, a pak se uvidi. Poklusem se vydala k mo-
¢alu, mapu nyni uz skoro nepotiebovala.

U biehu ji ¢ekal dalsi Sok... Veskeré jeji vybaveni se chvélo
na ostritvku desitky metri daleko. Smutné svésila ramena. Za
vSechno mohla ta orchidej. Na jednu stranu to ¢ekala. Objekt
byl soucasti tikolu, a ke vSemu bonusového. Bylo jasné, ze
vyvojati pojisti zakladni mechaniky a nenechaji hrace ziskat
predméty zdmérnou smrti. Plamen duSe pak zlistaval na nej-
bliz§im bezpecném bodé. Pokud hra¢ napiiklad spadnul do
propasti, zlstaly vSechny jeho véci metr od hrany, kde si je
mohl relativné snadno vyzvednout. Nékdy se povedlo, ze si
hra pamatovala zachytné body na ,,vefejnych mistech®, ale
v tomto ptipad¢ byl verdikt nevyhnutelny.

Do oc¢i ji vhrkly slzy. Prakticky poslepu se vrhla k da-
vérné znamému stromu, znicend predstavou, Ze bude muset
celou cestu absolvovat znovu. Alespon, Ze ji jeji schopnost
pohybu ve vyskach opravdu hodné usnadnila praci. Dopo-
sud slozité useky pfekonala bez potizi a kupodivu za par
minut shlizela na ostrivek z koruny stromu. Schopnost se ji
uz nezvysila, nejspis bylo zapotiebi splnit dal$i pozadavky
a skill checky.

Tentokrat se nezdrzovala. Seskocila na zem, pro jistotu
sebrala nejdiiv obsah celého inventaie a teprve pak zamirila
k orchideji. Podle systému uz jeden kus méla. Co kdyz or-
chidej neutrhne? Objevi se krokolisk znovu? Nejspis ano. Pak
se ale potméSile usmala. Prosté se vrati zpatky po stromech.
Uskubla pro jistotu jeste jednu orchidej, kdyz uz tu stéla, a vy-
dala se ke kmeni. A opét ji presla radost.
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Vétve zaCinaly rust pfili§ vysoko, pfi seskoku si to ani ne-
uvédomila. Zkusila strom obejmout a posunout se po kmeni
vys. V tu chvili ji na hlavu spadla chlupaté koule a dal$i nasle-
dovala za krk.

Vztekle odstoupila od stromu a séhla za sebe. Vytahla vr¢ici
kouli, ktera nejvic ze v§eho pfipominala chlupatého motského
jezka s malyma zapadlyma oCima a vycenénymi jehlickovymi
zuby.

,Co to do prdele zase je!*

Agresivni tvor dal pokracoval ve snaze znepiijemnit ji Zivot.
Bohuzel pro ni se ukédzalo, Ze rozhodné neZije sam. Odskocila
od stromu a vztekle mrstila véci pryc.

,» Tahni, ty zatracenej chlupatej hakisaku.*

Tvor vydal tahly Svitotivy zvuk, jako kdyby odpalila po-
tlouk ve famfrpalu, a vysokym obloukem procisl vzduch.

,.Nenavidim tuhle bazinu a nenavidim...!*

Jeji litanii prerusil krokolisk, ktery se elegantnim pohybem
vymrstil ze stojaté vody a chnapl po leticim objektu. A Leonu
v tu chvili napadla spasna myslenka.

Vrétila se ke stromu a zacala do néj triskat macetou. Jako
v odpovéd’ zacal z koruny padat jeden ,,hakisak* za druhym.
Vydrzela n¢kolik kousnuti a nasbirala jich plnou naru¢. Pak se
se zmitajicim a piSticim klubkem pfesunula na samotny biech
baziny. Pfipravila si jednoho tvora do ruky, skocila na ostriivek
a zaroven hodila hakisak co nejdal do moktadu.

Vlevo ve vyhledu se ji objevilo krokoliskovo zdravi, proto-
ze hra identifikovala zapocCaty souboj. Stvlira se vSak hladové
vrhla po navnadg.

Leona nevahala. Okamzité zacala skakat z ostrivku na os-
trivek. Vyfasovala sice nékolik dalSich kousnuti a zdravi se ji
snizilo asi o 30 bodi, avSak radost vSe vyvazila. Kdykoli se
krokolisk rozjel jejim smérem, hodila co nejdal od sebe ha-
kisak. Ne¢kde v plilce mokiadu zacalo dokonce krokoliskovo
zdravi klesat! Ptinutila se dal soustfedit a kdyz konecné bez-
pecné dosahla biehu, neubranila se uzasu.
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Krokolisk, level 7.

Udéleno zranéni: 5, zbyva 110/115.
Udéleno zranéni: 4, zbyva 106/115.
Udéleno zranéni: 6, zbyva 100/115.

NetuSila, co presné hakisaky d¢€laji, ale evidentné se jim
v utrobach jeStéra moc nelibilo. Zivoty padaly doll rychleji
a rychleji, az najednou...

Udéleno zranéni: 4, zbyva -2/115.

Nepritel zabit, ziskano 322 zkusenosti.

Dosazen level 2!

Dosazen level 3!

Na level 4: 29 zkuSenosti.

Ziskala jste 3 body atributy, aktualné mate 3.
Odemkl se vam 5. slot pro schopnosti. Dalsi slot
vyzaduje level 25.

Ziskany predméty: Tesaky z krokoliska (4), Supiny
z krokoliska (10).

Ziskano ocenéni: ,David proti Golidasovi.

Ziskano ocenéni: ,Kdo ma za usima...”.

Odemcena kniha achievementd.

Ziskan achievement: Prvni zabiti.

Zaplava hlasek ji vyrazila dech a dvojité vyleveleni zapla-
vilo télo jako orgasmus. Zatetelila se blahem a spokojené za-
viiskla.

,,Jo ¢umite, co?!*

Stream ani nahravani zapnuté neméla, ptesto ji to nezabra-
nilo spokojené se naparovat na biehu. Kdyz se kone¢né uklid-
nila, potlacila touhu zacit se hrabat v bodech a zamifila do
vesnice. Zbyvaly ji posledni minuty svétla a bylo zcela jasné,
ze nocni bazina nabidne néco odporného. Dvé smrti po par

hodinach hrani byly az az.
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Na hranici dorazila doslova s odbitim herni noci. Zapnula
mapu a s jistou davkou ulevy i obav sledovala, jak se okoli
plni ¢ervenymi teckami, ¢ernymi lebkami, ale i otazniky. Jak
je mozné, ze vychozi hex hrozil takovym nebezpec¢im? V mi-
rumilovnych lesich ani na planinach nebylo po nepfiteli téméf
pamatky. Hra¢ musel vyrazet do okolnich lokaci, aby nasbiral
zkuSenosti a cenné predméty. Mozna by ji to mohlo byt na-
konec ku prospéchu.

Pfemitani o budoucnosti ji nevydrZelo dlouho. Jako prv-
ni zamifila nedo¢kavé ke knéZce. Ukol splnila i s bonusem,
a proto se nemohla dockat, jakou specidlni odménu ziska.

NPC ji ptivitalo nau€enym textem.

,UZ Jsi pfinesla pfedméty, o které jsem té zadala?*

Leona potvrdila interakci a odpovédéla: ,,Ano, knézko.
Mam vSe, o co jsi zadala. Dokonce i néco navic.*

Zeniny oéi se rozsifily uzasem.

,» 1o neni mozné,* zaseptala, kdyz se v ptitmi rozlilo stfibrné
svétlo.

,,PTala sis tuto orchidej, je mi cti ti ji pfedat. Necht je dika-
zem mé oddanosti této osade.*

Knézka se razem zatvatila piistupnéji. Seviela kiehky stvol
a prsty sédhla do okvéti, odkud vytahla seminko. Kvétina ra-
zem zhasla a hiejivé svétlo zacalo salat z n¢;j.

Splnéna mise: Dustojny chram

Trida mise: Neobycejna (aktualizovano).

Popis: Pomozte své knézce ziskat kvétiny, které
potrebuje pro ritualy.

Pozadavek: Prineste svizel (10/10), koniklec rudy
(12/12), sasanka bila (8/8).

Bonusovy pozadavek: Prineste sazenici stribrné
orchideje (1/1).

Ziskany odmény za splnénou misi véetné bonusu:
Zména reputace: +50 pro vesnici, aktualné mate 50.
Odemcena schopnost chramu: Rozhovor s bohy.




Zuzana Strachotova '.... Tom3as Kosek

Ziskany predméty: Eponin nahrdelnik, lécivy lektvar,
lektvar staminy.

Ziskano 100 zkusenosti.

Dosazen level 4!

Na level 5: 129 zkuSenosti.

Ziskala jste 1 bod atributt, aktudlné mate 4.

»Nase vesnice je ti zavazana.*

Leona ji zlehka pokynula hlavou a pfisedla si k ohnisti, které
se objevilo po jejim navratu. Konecné méla moznost zpracovat
vSechny zmény. Pfedevsim jeji vesnice prodélala lehky vyvo;j.
Svatyné, ktera byla jesté pted chvili polorozpadlou chatréi,
méla kolem sebe nyni rozmisténé leseni, sttechu drzely dohro-
mady pobita prkna a kolem obvodovych zdi vzniklo n€kolik
zahon.

Dale se objevilo ohnisté umoziujici rychlou regeneraci po-
stavy. Debuffy klesaly o 50 % rychleji a téZ se zrychlilo uceni
¢1 ¢teni riznych svitkl a knih. Leona neméla zatim nic, co by
mohla studovat. Misto toho se odhodlala otevtit globalni Zeb-
ficek. Pfeci jen uz to nemohla dal odkladat.

Stalo se presné to, co Cekala. Jeji jméno zatilo nékde na kon-
ci desetitisicového seznamu. Pocet bodl byl Zalostny. Kolon-
ka pro cech byla prazdna a stejné tak se nastésti nezobrazoval
jeji hex. Vsadila by se, ze ta fada hract na poslednich mistech
patfila vyhradn€ majitelim baziny. Pfece jen se ale nasSlo néco
zajimavého. Minimaln¢ ze zac¢atku mivali hra¢i podobné po-
¢ty bodii. Mohl za to soucet jejich levelti 1 iroven vesnice.
Neztidka se stalo, Ze prvni dny byli za sebou vyrovnany fronty
hraci s rozmezim jednoho bodu nebo dokonce se stejnym po-
¢tem. Ti pak byli sefazeni abecedné. Jeji prezdivka byla prvni
mezi poslednimi. Rozklikla podrobnosti o bodech, coz mohla
ucinit jen u svého profilu, a brzo ji doslo pro¢. Obdrzené achie-
vementy dodaly solidni boost.

Zavtela zebti¢ek a zamyslen¢ si podeptela bradu. Pokud se
ji podaii co nejdiiv vylevelit vesnici a dohnat ztratu, mohla

o




HEX: Bazina ..... Kapitola 4

by se postupné posouvat v zebticku se solidnim naskokem na
podobné silnou skupinu. Ostatni hraci nezjisti, ze patii do trap-
né baziny, a nemaji ani moznost zkoumat zdroj jejich bod.
Zkuseny clovek sice dokézal valnou vétSinu z toho odhadnout
pozorovanim, chtélo to ale ¢as. Pokud to na sebe samoziejmé
neprozradi streamem. Uz potkala par blaznt, kteti breceli pii
boji a divili se, jak nepfitel znéd veskeré jejich plany. Demence
nékterych lidi prosté neznala mezi.

A praveé kvuli bazin€ se nakonec rozhodla, ze neptijde zad-
nou cestou streamul. Setkani s krokoliskem v ni sice ze zac¢atku
vyvolalo jen negativni emoce, po vitézstvi se vSak rozladéni
stalo jako vzdy pouhym stinem a ldkalo k malému plaminku
nadé¢je. Co kdyz se ji podati zdolat 1 dal$i nastrahy, o kterych
moc lidi nevi? Mohla by se stat mocnou, a pfitom tajemnou
neznamou, kterou by chtél kazdy do cechu. Jenze oznamit
vSem svou lokalitu by bylo jako dostat cejch. V normélnim
svéte profi hrac¢li by na to samoziejmé nikdo nebral zfetel,
a naopak by se tym radoval z riiznorodosti bonusii. Jenze tohle
nebyl normalni svét. Nékdo by z n&j musel vykopat vSechny
pozéry, instagramery, nabubfelé streamery, rozmazlené deti
a preboostélé zbohatliky.

Rozhodla se proto nechat spoluhrace jejich mrzkym osudiim
a prozkoumala obsah inventafe. Sviij skromny majetek mohla uz
nyni povazovat za vyjimecny. Kofist z krokoliska ji nebyla k ni-
¢emu, protoze se nevénovala alchymii, ale urcité dokaze suroviny
nabidnout na trzisti za vyhodnou cenu. Eponin ndhrdelnik piidaval
+2 body k obratnosti, +10 % k rychlosti mounta a umoZzioval ocho-
¢eni neobycejnych a vzacnych mountii bez nutnosti schopnosti. To
byl uzasny tlovek! A jesSté potad ji zbyvala jedna orchidej. Teo-
reticky by ji mohla farmit. Vratit se na misto, zabit se, pockat, az
se spawne nova a takhle néjak porad dokola i za cenu ztracenych
zkuSenosti. Hra vSak méla pomérné ptisna pravidla proti pouZi-
vani glitchil a Castd smrt jen prodluzovala ¢as znovuzrozeni. Hrac
prosté musel hrat s rozvahou, a ne se vrhat do nebezpeci jako bla-
zen. Nechala orchidej zatim byt a zavfela inventar.
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Jako posledni si nechala statistiky. Znicehonic se z levelu 1
dostala na 4. Pfibyly ji hned 4 body, které mohla rozdélit do
atributll. Schopnosti ji obsadily ¢tyfi sloty z péti. Az do leve-
lu 25 tak ma misto pouze na posledni schopnost. Zajimalo ji,
jestli krokoliska zabila spravnym zptisobem anebo piekvapi-
la samotné vyvojare. Néco ji fikalo, ze ty ozubené hakisaky
mély byt spis pirekazkou pro ni. Urcité se nepocitalo s tim, Ze
po jednom ukolu, i kdyz rozsiteném, poskoci takto daleko.
Dalsi tutoridlové ukoly by pro ni mély byt nyni brnkacka.
Otevfela jiny tkol, ktery predtim jen letmo prolétla a dala se
do cteni.

Mise: Nova vystavba

Trida mise: Obycejna.

Popis: Pomozte svému staviteli ziskat zpét ztraceny
material.

Pozadavek: Dopravte zpét do vesnice stavitellv vo-
zik.

Odmeéna: Obycejna.

Hmm... Tady Zadna dodate¢nd odména nebyla? Ptisahala
by, ze kdyz cetla ukol napoprvé, méla dodatecné zadani téz.
Bud’ se tedy spletla, anebo si mohla vybrat splnéni bonusu jen
u jednoho z NPC. To znamenalo, ze stavitel ani hostinsky uz ji
nic unikatniho nedaji. Tak to je skvély. Kdyby to védéla, Iépe
by si rozmyslela, co za¢ne plnit jako prvni. Nahrdelnik byl sice
fajn, ale teba piisla jesté o lepsi véci. Na foru nic podobného
necetla. Zacala mit dojem, Ze vyvojafi si informace pted vyda-
nim hry dost pohlidali. JenZe to nemohla védét.

Leona se protahla a zkontrolovala herni ¢as. Jesté Sest hodin
bude noc, a i kdyz postoupila o nékolik levelii, pobyt v bazin¢
rozhodné¢ riskovat nebude. Zahajila proto odpojeni, a ptesto-
ze v redlném svété bylo brzké odpoledne, rozhodla se vyuzit
chvili a zafidit par véci. Dalsi tkol uz stejné nebude nic extra

tézkého.




( Ukoly vybirejte peclive. j

Odpoledne utikalo pomalu. Poté, co se ,,vratila®“ do vlastniho
téla, zlstala jeste deset minut nehybné lezet. V myslenkéch se
misily obrazy a predstavy. Vlastni sebeuvédomeéni ptichazelo
dlouho, a to byla ve hfe pouhych par hodin. UZ nyni vSak m¢la
zvlastni pocit zivého snu. Ten pocit ji sviral a nakonec i donutil
vstat z polohovaciho ktesla.

Védela, ze neusne, na to byla ptili§ rozrusend. Musi si ale
Sikovné rozvrhnout sily. Minimalné prvnich par dni budou
lidi hrat nadoraz. Klicové je proto vyuzit chytfe posuny ¢asu.
Ve hie béZel ¢as asi o tietinu rychleji. Proto méla prostor spl-
nit vSechny polozky z provizorniho seznamu zdravé Zivo-
tospravy. Ze streamu znala par 1idi, kteti bézn€ dohanéli sva
téla za inosnou mez. Do zil jim proudila kapacka a na férovku
pouzivali dospélacké pleny. Oblibeny streamer Trustatement
na né dokonce délal reklamy. Takhle fakt skoncit nechce.

Jako prvni si skocila na zachod a pak do sebe obratila skle-
nici vody. Prevlékla se do oSoupanych teplakii, suterénnim
okynkem zkusila zjistit stav poc€asi a vyrazila ven. Schody
vybehla po dvou, v pfizemi rychle zkontrolovala postovni
schranku, kterd byla nastésti prazdnd, a nenapadné¢ minula
dvete bytné. Posledni, co pottebovala, bylo hadat se o na-

jem.
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Na ulici byl klid. Nebe zakryvala Seda mracna a vzduch
vonél svézesti. Po virtudlnim zaZzitku ptesto pisobil fadné
a nudné. Obcas se pristihla, Ze napodobuje rychlé pohyby
nebo skoky, které ve hie byly snadné, avSak v realit¢ nemoz-
né. Dokonce si u jednoho poskoceni ¢astecné hnula krkem.
Zanadavala, a zatimco si jednou rukou masirovala zatylek,
v druhé svirala mobil s krokomérem. Prochazka ji zabrala
hodinu, béhem niz dostala znovu zachvat vzteku a nenavisti
vuci Peterovi Baracikovi. Mozné by si na n¢j mohla nékde
pockat a promluvit si s nim pékné zblizka. Jenze Cas jsou pe-
nize a v jeji pozici se tohle prastaré porekadlo vyjimalo jesté
o fous jizlivéji.

Cestou zpatky uz nervézné pokukovala po hodinach. Ne-
mohla se dockat, az se ocitne zpét ve hie. Znovu se proplizila
kolem bytné, sestoupila k bytu a za hlasitého zavrzani pro-
klouzla dovnitt. Z lednice popadla balenou hotovku a stréila
ji do mikrovinky. Hrasek s masem naplnily byt glutamatovou
vuni, pfesto se pfinutila vSe snist. O pet minut pozdéji uz pred
o¢ima vidé¢la herni upoutavky a jeji télo zalila zndma slast.

Vesnice ji ptivitala presné tak, jak ji nechala. Cvrkot hmyzu
a kunkani zab ohlasovalo jitro 1épe, nez by to svedl kdejaky
kohout. Pod nohama ¢vachtala mokra zemé, z vysokych stro-
mu ji obcas spadly studené kapky za krk. Ano. Potad tohle
misto nesnasi do morku kosti. Milovala tuhle hru. Milovala,
a presto nenavidéla.

Jako prvni se vrhla na splnéni ukolu pro stavitele. Hostin-
sky po ni chtél zabit nékolik krys a dalsi havét, s ¢imz se ted’
Spinit nechtéla. Zkontrolovala mapu, oznacila si lokalitu se
ztracenym vozikem a vyrazila na cestu.

Cim hloubgji se dostavala, tim se postup staval naroénéj-
Sim. Opét si musela zacit prosekavat cestu, vse trvalo dvoj-
nasob déle, nez c¢ekala. Za par dni snad bude mit dostatek
NPC, aby zacali okoli vesnice zvelebovat. JenZe to by musela
zvednout level vesnice. Nebo spi$ nejdiiv viibec z osady tu
vesnici udélat. A k tomu zas potiebovala suroviny. A pokud
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by si nékdo myslel, ze je dfevo a kamen zbytnou komoditou,
Seredné by se spletl. Za polovinu cesty nasla pouze shnilé
klacky a par vétvi. Jeden mensi strom se pokusila pokacet,
ale vyslednym efektem bylo pouze mokré difevo nevhodné ke
stavbé. Odpoledni optimismus zase nahradily chmury. Blou-
dila kolem dokola v kruzich a ani se ji nedafilo najit ten pito-
my vozik. Mistni chat byl mrtvy a do globalniho jesté nem¢la
ptistup. Kdyz proto o ptl hodiny pozdéji koneéné dorazila
k cili, neméla skoro ani radost.

Staviteliiv vozik nalezla zhrouceny podél cesty. Nebo ale-
spoil u néceho, co tu cestu pripominalo. Jedno kolo odpadlo,
¢imz se naklad prakticky pfevrhl. Mezi kapradinami zahlédla
n¢kolik beden.

Tak tedy vzhtiru do toho. Sehnula se k upadlému kolu a po-
kusila se ho zvednout. Jeji ruce vSak pouze procisly vzduch.

,Cotoma...“

Zkusila to znovu a pravé v ten okamzik ji nad hlavou
proletélo néco tézkého a masivniho. Svist doprovodilo za-
cinkani fetézu a hrdelni zafunéni. Instinktivné se vrhla vzad
a provedla precizni kotoul. Kupodivu ji v tom herni maceta
nepiekazela.

Vade schopnost Akrobacie se zlepsila! Uroven
schopnosti: 2

Stamina ji klesla skoro na polovinu, pfesto uspésné tasila
zbran. Zaosttila pied sebe a stanula tvaii v tvar psovité Selmé,
jejiz cerné oci lesklé jako dva Svaby na ni ziraly se stejnym
prekvapenim.

Ub¢€hly dvé vtetiny.

Pak dalsi dvé. Nato nepfiteliv Cenich zacichal v prostoru
a slabé vréeni se proménilo v piekvapivé lidsky hlas.

,»lak to mé podrrrz.*

Asi metr sedmdesat vysoky gnoll se napiimil na zadnich
a sklonil femdih, ktery drzel v prackach.
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Leonu uz zase pokryval nanos bahna, s napfazenou macetou
musela vypadat jako blazen. Potfebovala jesté okamzik, nez ji
kone¢né doslo, ze stoji tvari v tvar jinému hraci.

Corbac_513, level 2.
Gnoll, strazce.

,»lTak sejme$ m¢ uz, nebo tady budeme do vecera? fekl.

Leona povytdhla obo¢i v némé otazce. Poodstoupila dal
a paranoidné se rozhlédla po okoli.

,,Js1 tu sam?

Gnoll se sarkasticky uchechtl, coz znélo jako zarzani koné¢.
,»Co mysli§?*

Ticho.

N¢éjakou dobu bylo slySet jen kvakani zab.

Miceni opét prolomil gnoll. ,,Hele, ne ze bych si neuzival
mistni atmosférrru, ale mizeme to uz koneéné vytidit?*

,O ¢em to mluvis?* zeptala se zmaten¢.

Tentokrat se zarazil on. ,,Ty m& nechces zabit?*

,,Ja? To tys napadl me!*

»Jen jsem se brrranil.*

,,Branil? Vzdyt jsem nic neudélala.*

Gnoll vycenil zuby. ,,Holka, jo? To je fuk... Slidila jsi
u mého voziku. Co asi jiného tady mize hrac¢ délat?

,» 10 je mij vozik.*

,Ne, neni.*

Leona stahla oboci. To proto nemohla s objektem interago-
vat? Po dlouhé¢ dobé oteviela mapu a teprve az nyni si vSimla, ze
opustila hranice svého hexu a dostala se na izemi jiného hrace.

»dorry, zabloudila jsem. Hledam vlastni vozik. Chci ud¢lat
ten quest se stavitelem.*

Corbac si ji podrobné prohlédl. ,, Ty teprve hraje$ tutorial?
A kde jsi vzala ten level? Myslel jsem, ze jsi zabijak. Tady
v bazing si n&jaké smrti nikdo nev§imne. Cekal bych, Ze mi
ukradnes loot a v klidu si poc¢kas na zmizeni znacky.*
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~Hmmm,* zabrucela. Neméla v umyslu hned prozrazovat
bizarni feSeni ukolu s krokoliskem.

Gnoll si ji jeste jednou podeziivave preméril a pak se presu-
nul k upadlému kolu. ,,Fajn. Tak jestli je to vSechno, mam tu
néco na prrraci.”

Leonu tim vratil do reality. Kone¢n¢ potkala n¢jakého hrace
a nebyla sama! Zandala macetu a nasadila smiflivy ton. Level
méla vy$si o dva. Sance, Ze by se neubranila ptipadnému tto-
ku, byla mala.

,,Co vlastné délas v baziné?*

,,Co bych tu délal? Hraju,* odsekl Corbac nevzrusené.

,»INo to mi doslo. Ja jen, Ze v bazin€ nikdo dobrovolné€ nehra-
je. Ja teda rozhodné ne.*

,» Lak to mas blby.*

Ticho.

Leonu polilo horko. Ptipadala si trapné, ale nechtéla hned
ztratit rozhovor s prvni osobou, kterou od zacatku hry potkala.

»Mohla bych se t& alesponl na néco zeptat? Nevis, kde se tu
da sehnat dfevo a kamen?*

Gnoll zafunél, coz si vylozila jako ptiduseny smich. ,,Uz
chapu. Mas potize se shanénim zakladnich surovin pro lidskou
rrrasu, co? Mas holt blbej vybér.*

Zalozila si ruce na hrudi. ,,Hm, takhle to bude vzdycky, co?
Musim se prosté za kazdou cenu ptizpusobit hernim pravi-
dlim, jinak mam smulu. Prosté si vybrat tu nejvic prebooste-
nou véc, nehled¢ na to, zda z ni mam radost nebo mé to bavi.
Ttieba toho gnolla... Mélo mé napadnout, ze tady v baziné
prost€ nic dobrého nepotkdm. Omlouvam se, Ze jsem té obté-
zovala.*

Corbac se napiimil, vozové kolo zmizelo v inventafi. Na
moment ¢ekala, Ze po ni za tu rasovou poznamku skoc¢i. Misto
toho se zamyslené poskrabal na tmavé hnédém cCenichu.

»Zajimavé. Na jednu strrranu ti nevadi vymykat se a na dru-
hou stranu mas stale pfizemni mysleni rozmazlenych noobi.
Copak Ze nejsi ve svém lesiku a s elfickem?*
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Nafoukla se a zrudla jesté vic. Nanestésti ji v oCich zastipaly
slzy. Nanestésti si toho Corbac v§imnul.

»Ale. Ale. Princezna place?*

Popotahla a pak nedobrovolné pustila uzdu svym emocim.

»Ano. Brec¢im! A vi§ pro¢? Tuhle hru, nebo alespon jeji sta-
rou verzi, hraju uz nékolik let. T&Sila jsem se, ze si splnim
sen, misto toho m¢ podvedli a ja skoncila na tomhle mist¢.
Na nejhor$im hexu, co mizes dostat. Sama. Pratele ve hie ne-
mam a téch par znamych, co se ptece jen ptipojilo, tak t€m se
ani neodvazim na oCi. Nemohu najit ani ten zatracenej kdmen
a dfevo. Pro¢ proboha? Pro¢ do prdele nemuizu najit zadny die-
vo?! Vzdyt je tu tuna dieva. Tamhle je dfevo. Tady je dievéne;j
vozik. Dokonce i ta rozestavéna kaple ve vesnici je pobita die-
vem. Tak KDE SAKRA JE?!*

Corbacuv Cenich se lehce zachvél, coz nedovedla rozklico-
vat. Zase se ji smal? Nebo vyjadioval jinou emoci? Nakonec
si povzdechnul.

,Hele, tady zadnou pomoc c¢ekat nemutzes. Jediny, co ti
muzu porrradit, je zacit se divat na problémy z tGplné jinych
uhlt. Tahle hra je mnohem tvarnéjsi, nez si myslis. Vyvojati
nejsou blazni, jen hraci jsou pitomi. Vidél jsem to uz mockrrrat.
Kdyz jsem jesté hraval Dead by daylight, tak spousta lidi tocila
stejné perky. Pak najednou néjaky streamer predvedl specificky
build a najednou to vSichni zacali napodobovat. Jako ovce bez
vlastniho mozku.*

,» 10 je 1 diivod, proc€ jsi dobrovolné tady? Zkousis nové vy-
zvy?* zeptala se ho.

Prikyvl.

Jeho rada ji nepfiSla nijak uZite¢na.

,UZ jsi nékdy bazinu hral?

Opét pritakal.

,» 1y tutoridlové NPC davaji kazdy specialni quest. Je to tak?
Ale splnit mizes jen jeden. Co bych ziskala od stavitele?*

Gnoll zamlaskal. ,,Méam na sob¢ napsano knihovna? Odme-
ny jsou individuélni. To maj vSichni z toho, Ze jdou hned tou

o




HEX: Bazina ..... Kapitola 5

nejjednodussi cestou a berou si hostinského. Pak se vztekaji
na forech.*

Leona nad tim vlastné ani moc nepifemyslela. Oteviela in-
ventar, oznacila si stfibrnou orchidej jako aktivni predmét
a jakmile se ji objevila v ruce, podala ji Corbacovi.

»Na.

Jeho oci se zaleskly prekvapenim.

,Rikam na, vezmi si to, jedna mi zistala. V popisu je, Ze ji
nemuzu prodat. Ale o zdkazu piedani se tu nic nepise.*

,» 1y jsi splnila ukol pro knézku?* zalapal po dechu.

»Ano. Ten vysoky level s tim souvisi, ale neptej se me jak,
stejn¢ to byla haluz jak svina.*

Gnoll natahl pracku, ale pak se zarazil. ,Je ti ale jasné, ze
vici sobé neméame zadné zavazky? Nepfipojuju se do zadné
parrrty a nezajimaji me ani cechy.*

Pokréila rameny. ,,Né&jak uz to pteziju.*

Jakmile uchopil rostlinu, systém nabidl piesun itemu. Po-
tvrdila a inventar se zmensil o jednu polozku.

Corbac si kvétinu se zajmem prohlizel. ,,Musim se pfiznat,
ze tohle rad vyzkousim. Vzdycky jsem si splnil hostinského
a stavitele a pak si jednoho z nich vybral.*

,» lakze kdybych splnila nejdiiv vSechny tkoly a teprve pak
si §la pro odménu, systém m¢ upozorni na nutnost vyb&ru?*

»J0. Ale ja vzdycky hraju za neobvyklé rrrasy. Mobka
u knézky je na mé moc silné a jsou questy, které prosté spl-
ni jen urcité skupiny. Nemtzou mit vsichni vSechno. Takze
diky.*

Mavla rukou a otoc€ila se k odchodu. Usla nékolik krok,
kdyZ se rozsvitila zprava.

Hrac Corbac_513 vam posilda Zadost o pratelstvi.
Prijmout? Ano/Ne.

Ohromen¢ se na zpravu zadivala a pak pohledem vyhledala

gnolla.
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»Jak jsem fekl. S nikym se moc neptatelim, a navic nehraju
ani na fulltime. Mam dv¢ dcery a chci s nimi travit Cas, takze
nemuizu nikdy nic slibit. Nic ode m¢ proto necekej. Ale za tu
orchidej de¢kuji. Dodrrrzela jsi slovo a nezautocilas. To se tady
skute¢né moc Casto nevidi. Dobie proto ted’ poslouche;j. Hra je
tvarnéjsi, nez se zda. Kamen a dfevo tady prakticky nesezenes.
Ne v jejich pfirozené formé¢. Musis si proto upravit podmin-
ky pro sebe. I kdybys suroviny méla, vesnice se ti zhrrrouti
v mokrém podloZi. Jsi pfece jenom v baziné. AvSak vSechno

Zlehka se usmala. ,Nehraval jsi ty za Brauma?*

Zazubil se a odhalil tim péknou tadku lesklych Spic¢ak,
avsak jeho oci se usmivaly.

,»Prosté kazda tfida a kombinace je hratelnd. Musis jen najit
cestu jak. A ted’ jdi.*

Leona se rozlouc¢ila a zamifila smérem ke svému voziku.
Setkani ji nabudilo. Ano, prosté najde feSeni, ktera nikoho ji-
ného nenapadnou.

Vlastni vozik poznala snadno. Upadnuté kolo bez problé-
mu sebrala ze zemé¢. Jenze hned poté ji piepadla nepiijemna
piedtucha. Corbac mél level 2, ackoli fikal, ze ukoly plni naréz
a pro odmény si dojde najednou. Stejné¢ tak néco muselo zpi-
sobit zniceni voziku.

Vase schopnost Sesty smysl se zlepsila! Uroven
schopnosti: 2

Upustila kolo na zem a ustoupila do kapradin lemujicich vy-
Slapanou stezku. Pak vyhledala vhodny strom a vysplhala na-
horu. Diky svym zkuSenostem ji to necinilo zadné potize. Dub
byl silny a jedna z vétvi krasné zasahovala do cesty asi ve Ctyt-
metrové vysce. Pridfepla si na ni jako kocka a znehybnéla.

Chvilku nebylo slySet nic nez ptirozené zvuky baziny. Vza-
peti se vSak jeji predtucha zhmotnila. Po silnici se k voziku
opatrné blizili dva skfeti. Nacernala ktize dokonale splyvala

@
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s okolim, takze bylo velmi snadné je ptehlédnout. Jeden z nich
m¢él na zéddech zakrouceny luk, druhy drzel obouru¢ny mec.
Kdyby potkala oba najednou, nebo jest¢ hut, kdyby ji vpad-
li do zad, zatimco by tahala bedny z kiovi, mohla by mit se
svym levelem docela problém. Vyckala jesté par vtefin, aby
se ujistila, Ze jsou opravdu jen dva a tiSe se presunula na dalsi
vétev, ¢imz se dostala nad hlavu lucistnika. Sahla po maceté
a skocila.

Skreti lucistnik, level 2.
Udéleno zranéni: 45 (kriticky uder), zbyva -3/42.
Nepritel zabit, ziskano 49 zkusenosti.

Utok shora zastihl obé& kreatury naprosto nepfipravené. Lu-
Cistnika rozsekla prakticky vejpil. Dopad ji sice sebral par
zivotl a skoro tietinu staminy, presto méla dost energie, aby
z kleku rovnou vyrazila vpted.

Skreti valeénik, level 1.

Uder vedla na spodni Zebra. Uslysela, jak se Gepel macety
zakousla do Zelezné kosile, a trhnutim vyprostila zbran.

Udéleno zranéni: 27 (obrana 3), zbyva 26/50.

Skiet zatval a ohnal se po ni pésti. To ji ptekvapilo, protoze
¢ekala ider mecem a celou dobu upirala pozornost na n¢j. Po
rané do spanku ji pfed ofima vybouchla myridda hvézd a do-
stavila se velice nepfijemna simulace bolesti. Samoziejmée to
nebyl stejny pocit, jako by dostala ranu v ringu od protivnika,
i tak ale zasah citila. Ze by se s vy$sim levelem postupné upra-
vovalo nastaveni postavy?

Odskocila dozadu a sekla macetou zespodu nahoru.

Udéleno zranéni: 29 (obrana 3), zbyva 0/50.
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Nepritel zabit, ziskano 45 zkuSenosti. )
Vase schopnost Secné zbrané se zlepsila! Uroven
schopnosti: 2

Skietovo télo padlo na rozbahnénou ptidu, kde se jeho krev
smichala s okolim, takze to vypadalo, jako by se pod nim roz-
lila ropna skvrna. Znechucen¢ zkiivila ret a proSacovala ob¢
mrtvoly. Ziskala pouze patnact méd’akti a zvlastni nahrdelnik
ze zubl. Zbrané hodnotil systém velice Spatn¢. Ulozila novy
majetek do inventare s tim, ze ho podrobné prozkouma pozdéji
a vratila se k voziku.

Nejdiiv musela cely naklad vyskladat stranou, aby dokéazala
zvednout vahu a dostat vozik zpatky na cestu. Pak s pomo-
ci nafadi, které nasla v jedné z beden, snadno opravila kolo
a nalozila vSechno zase zpét. Spokojené si dilo prohlédla a za-
tahla za oj. Kola vozu se dvakrat otocila kolem své osy, vyry-
la nékolik centimetri hluboké koleje a zastavila se. ZdéSené
priskocila bliz. Pokusila se ocistit Sprusle od nanosu bahna,
ale lepkava hmota nesla témét dold. Zatlacila zpét, aby vozik
vyprostila, jenomze kola se jen protoc¢ila na misté a zahrabala
se jest¢ hloubgji.

,» 1o snad ne!* zpanikafila.

Tancila kolem dokola mozna deset minut, aby nakonec vy-
cerpané klesla na zem. Vozejk uvazl Iépe nez Artax v baziné
smutku.

Jako prvni ji samoziejmé napadlo napsat Corbacovi, jenze
kdyby to ud€lala, ztratila by veskerou nabytou diistojnost a jiste
by se s ni i pfestal bavit. Na chvili si myslela, Ze by mohlo byt
1épe, a realita ji opét vyvedla z omylu. Znovu nenavidéla bazinu
do morku kosti. Co je tohle za misto? Nalada se ji ménila rych-
losti blesku. Kazda dobra udélost byla po zasluze potrestana
a Leona se pomalu zacinala bat jakéhokoliv tispéchu.

Zaviela oci a vy&erpané opfela hlavu o postranici. Reseni.
Vsechno mé mit feSeni. Snazila se pfimét mozek k aktivité, ale
misto toho citila jen prazdno. Cas plynul, zatimco tupé zirala
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pied sebe a rukama se placala v hlin€. Vlastné¢ to bylo docela
piijemné. Piida vydavala mlaskavé zvuky a ¢im déle po ni jez-
dila prsty, tim hedvabnéjsi povrch méla. Dlani uhladila plochu
a pak na ni nakreslila stupidni smajlik. Natahla se pro klacik,
rozlomila ho na Ctyfi ¢asti a udélala z néj télo. A byl to prave
ten nevinny pohyb diivkem, ktery ji razem vyrazil dech.

Vsechno ma své feseni. Jen musi najit cestu jak!

Vyskocila na nohy a popadla macetu. Vyhlédla si nejblizsi
vhodny strom a pokacela ho, coZ v hernim svété nebyl zadny
problém. Systém ji sice oznamil, Ze je dfevo mokré a nevhod-
né ke stavbé, to ji vSak neodradilo. Vratila se k voziku a pte-
hrabala se jeho obsahem. Vybrala vhodné nastroje a jen co se
vratila ke klddam, nabidla se ji moZnost crafticiho médu.

Ptimo pied o€ima se ji zhmotnila vizualizace suroviny, kte-
rou se chystala opracovat. Provedla navrh a jen co si byla jista
svym zamér, potvrdila.

Prejete si prijmout Remeslo (So, Ob) jako schopnost?

Znélo to lakavé. Dokonce vahala celou minutu. AvSak
k ¢emu by ji bylo femeslo do budoucna? Na misté, kde nejsou
ani vhodné zdroje? Posledni slot si radé€ji necha jesté volny.
Odmitla nabizenou schopnost a piecetla si nové herni pokyny.

Vyroba ze dreva, délka cinnosti 10 min. Prejete si
pokracovat?

Ano. Jeji postava se dala do prace a Leona vSemu fascinova-
n¢ prihlizela. Klidn€ se mohla vénovat jinym ¢innostem, jako
Cteni fora ¢i kontrole statistik, anebo mohla vyuzit simulace
spanku, jenz umoznovala preskocit herni ¢as. Valnou vétsinu
vsak stravila redlnym prozitkem vyroby. Za par let by se klidné
mohla dat na drahu tesafe...

Po deseti minutach pied ni lezely dvé dokonalé sanové lyze.
S mensim sebezapienim opét vylozila vozik, vytloukla kola
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a nahradila je skluznymi plochami. Jakmile méla hotovo, vy-
zkousela ho nejdfiv naprazdno. Popojela s vozikem a div ne-
zavyskla radosti. Provizorni san¢ klouzaly po bahné¢ jako po
masle. Vratila zpét bedny a néradi, popadla oj a se spokojenym
piskanim vyrazila do své vesnice.




Vyroba predmetu vam zabere urcity cas, behem kte-
rého nelze opustit herni svet. Planujte proto vyrobu
s rozvahou.

Leona musela uznat, ze simulace vyrazii NPC je skute¢n¢ vé-
rohodna. Do své osady vjela jako Santa Claus. Chyb¢lo pouze
zvifeci spiezeni, které by cely povoz tahlo. Cést cesty byla
z mirného kopecku, a proto asi tfi sta metra pied hranici osady
sklopila oj k voziku, stoupla si zezadu na liziny a usek prosté
sjela. V redlném svéte by situace vypadala asi trochu jinak, ale
hra uznala feSeni jako adekvéatni, a proto nekladla zbyte¢né
piekazky. Stacilo se parkrat odpichnout nohou a frcela jak na
kolobézce.

Uprostied namésti sestoupila a vitézoslavné dotahla vo-
zejk pted stavitele. Jeho vytfeStény vyraz pfitom nevéstil nic
dobrého.

,Co jsi mi to provedla s vozikem?*

,»Omlouvam se, pane Bennete, ale jinak bych vam ho dovézt
nedokézala. Mozn4 jste si toho uz v§imnul, ale jsme uprostied
baziny. Divim se, Ze jste se s nim dokazal dostat tak daleko,*
odpovédéla. Vlastné aZ nyni ji napadlo, jak se vlastné vozik
dostal na misto, kde ho nasla? V duchu pokr¢ila rameny. Tu-
torial...

Bennet se nafoukl. ,,Dostal bych se az do osady, kdyby mé
nepiepadla ta banda skfetti. Na rozdil od vas.*
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Leona si zalozila ruce. ,,To je sice mozné, nicmén¢ jste mi
netekl, jakym zplsobem mam ukol splnit. V baziné ¢lovék
musi improvizovat.*

,»Aby ne. Podivejte se, kam jste nés zatahla. Jedinou radost
z toho ma4 asi jen pani Verona, zanatikal a dot¢en¢ ukazal na
knézku stojici u chramu.

Zapiemyslela, zda by se choval stejn¢, kdyby splnila jeho
specidlni tkol. Mozna to byla prosté jen reakce lidi v baziné.
Reputaci zatim neméla nijak valnou.

,»Chépu vasi obavu. Vynasnazim se, abych nasi situaci co
nejrychleji vylepsila,” nabidla smiflivé a pak v inventafi ozna-
Cila ten zvlastni ndhrdelnik. ,,Mozna byste piijal tuto trofej
jako darek a omluvu?

Bennet se k ptedmétu sklonil a témét okamzité ucukl. ,,Pche.
Vypadam snad jako né&jaky olysaly gnoll? Budu ptedstirat, ze
jsem tento chaby pokus o ndpravu nevid¢l. Na! Tady je odmeé-

13

na.

Splnéna mise: Nova vystavba

Trida mise: Obycejna.

Popis: Pomozte svému staviteli ziskat zpét ztraceny
material.

PoZadavek: Dopravte zpét do vesnice stavitellv
vozik.

Odmeéna: +50 zkuSenosti. Odemcena schopnost:
Vystavba.

Zména reputace: +25 pro vesnici, aktualné mate 75.

Dosazen level 5!
Na level 6: 235 zkuSenosti.
Ziskala jste 1 bod atributy, aktualné mate 5.

Kdyby stavitel mohl, nejspi§ by po ni jeji virtualni body
hodil. Leona ho ignorovala a misto toho schovala nahrdelnik

a otevrela sekci stavby.
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Moznosti nebyly valné. VéEtsinu budov méla zablokovanou.
Chyb¢lo snad uplné vSechno. Material, obyvatelé, level, zku-
Senosti. Zvlastni bylo, ze nékolik kolonek u kazdé sekce zlsta-
valo prazdnych. Vypadalo to jako denik v né¢jaké survival hie,
ve kterém se zacnou postupné zobrazovat dalsi planky.

Alespon, ze budova dilny prodélala zménu. I na ni se obje-
vila konstrukce, ktera znacila poc¢inajici automatickou opravu.
Do nékolika hodin budou chram i dilna opraveny. Samoziej-
m¢é by si mohla zaplatit néjaké solidni boosty, jenz by zkratily
dobu ¢ekani, avSak bylo by to jen vyhozeni penéz. Kdyby ty
penize tedy méla...

Nechala budovy svému osudu a zobrazila seznam dostup-
nych tkolu.

Mise: Obnova vesnice 1/3

Trida mise: Obycejna.

Pozadavek: Splite Ukol stavitele Benneta. 1/1
Pozadavek: Splite ukol hostinského Trevise. 0/1
Pozadavek: Splite Ukol knézky Verony. 1/1
Pozadavek: Ziskejte drevo. 0/20. Ziskejte kamen.
0/40

Pozadavek: Zajistéte bezpecnost v okolivesnice. 9/40
Odména: +200 zkuSenosti. Zvyseni vlivu ve vesnici.
Moznost pojmenovat vesnici.

Zbyvalo splnit ukol hostinského, nashromazdit suroviny
a pobit mobky kolem. Potésilo ji, Ze dosavadni aktivita méla
vliv 1 na pocet zabitych monster. Corbac naznacil, Ze hostinsky
bude nejjednodussi. A taky Ze ano. Ukol spoéival v likvidaci
verbeze, ktera se stihla stdhnout do zdklada hospody. Jednalo
se zatim o nejvétsi budovu, ktera v osadé stala. Podle vSeho
m¢éla zabit patnact krys.

Leona si v ruce protocila macetu a vstoupila do kamennych
zakladl hospody. Budové chybéla okna, ve zdech byly jen vy-
razené diry podepiené dievénou oporou. Skrz nékolik trami
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prosvitalo slabé svétlo. Podlahu tvofila udusana hlina. Znovu
ji ohromilo, jak ma hra pro kazdou situaci pfipravené scéna-
fe. Kazda rasa méla svoji architekturu a suroviny, ze kterych
primarn¢ stavéla. Vesnice se pak ptrizpusobila hexu, na némz
se rozkladala. Jiste, systém nefesil takové detaily jako tiplnou
nepiitomnost dieva. Pokud by si to chtéla logicky odiivodnit,
mohla by fict, ze sem NPC vzala zakladni suroviny a z nich
zacala stavét, nez jim dosSly. Nicméné kdyby si vybrala rasu
gnoll, stavebniny by urcité piekazkou nebyly. Coz ji ptivedlo
pied novy problém.

V rohu mistnosti se rozprostirala ¢erna jama. Leona s jistym
napétim dosla k jejimu usti. Zdi ptsobily zlovéstné, stejné jako
absence svétla. V inventari bohuzel neméla pochoden ani zadné
svétlo a magii pouzivat neuméla. Musela si pfipominat, Ze se
nachazi uprostied vesnice a jist¢ by tu nebyla zadna piiSera ani
nic extra straSidelného. Pfesto se zacala bat.

Jakmile se jeji oCi prizpusobily temnoté, dokézala roz-
poznat schody. Sklep! Divala se na zaklady sklepu. Udiv
pferusilo zasSimrani na zatylku. TuSeni... sekla macetou ve
stejny okamzik, kdy kolem procupitalo n€kolik para tlapek.
Prudké zapisSténi pak oznacilo uspesny zasah.

Velka krysa, level 1.

Uz chépala, pro¢ byla mise pro hostinského jednoducha.
Krysy mély level 1 a nejvétsi problém délala prosté jen tma.
Nahanéla je tam moznéa dvacet minut. Stamina ji litala na-
horu a doll, obcas utrzila n&jaké kousnuti, ale vzhledem
k rozdilu leveld to nemélo velky vliv. Nakonec zbyvala po-
sledni krysa. A nebylo zadnym piekvapenim, Ze ji nemohla
najit.

Leona prosla zéklady domu kiizem krazem dvakrat. Cim
déle to trvalo, tim jasné€ji vystupoval cerny kout do popiedi.
Nakonec stanula nad sklepem, smifena s jasnym osudem.
Zhluboka se nadechla a udé¢lala krok do tmy.

@
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Schody byly kluzké a chybéla jim pevna struktura. Vzduch
pachl vlhkosti, a navic nevidéla ani na krok. Pohltila ji Cer-
nocerna tma, ktera tlacila na usi, az slysela jen ozvénu vlastni-
ho srdce. Busiciho stale rychleji.

,»Je to jen n¢jaka krysa, mumlala si. Snazila se predstavit
si dav lidi, ktery nyni sleduje jeji stream. Byla to jen hra. Jen-
ze prozitek byl vic nez realny. Brzy méla chut’ vSeho nechat
a vratit se pozdéji. Kdyz proto doslapla na dalsi schod a kolem
kotniku se ji ovinula ledova kapalina, zafvala z plnych plic
do prostoru. Ztratila rovnovahu, zamavala rukama a po hlavé
vlitla do neviditelné vody. Namocila se jen castecné, presto
totaln¢ zpanikaftila. Zacala se sapat ven, jenomzZe zcela ztratila
orientaci. Skoncila pfitisknutd zady ke sténé, témet po pas ve
vodé. Vsakovani zaplavilo sklep.

Silou vile se donutila uklidnit. Prosté si oteviela vSechna
mozna menu. Jakmile ji barevna schémata piekryla obraz, do-
kéazala zpomalit dech a rozhodnout se, co dal. Krysa bude ur-
¢ité n¢kde uvnitt. V té tme neméla Sanci ji najit a predstava, ze
na ni néco zautoc¢i pod vodou, ji obracela zaludek. V redlném
svéte by prosté utekla. Jenze tady byla ve hie. A kazda hra ma
urcité limity. Vytahla macetu a zautocila naslepo kolem sebe.

Jeji divoky tanec ve tmé piisobil jako parodie. Ve chvili, kdy
uslysela Sramot, bojovn¢ zakticela a kiicela dal, aby ptehlusila
to tisnivé ticho 1 zvuky monstra skryvajiciho se v utrobach.
V jeden okamzik se ji podafil kombo utok kolem osy a pak se
kone¢né dostavil tispéch.

Krysi kralovna, level 2.
Snad by na ni ta krysa i zattocCila, jenze ona litala jako
splaSena sem a tam. Voda stiikala okolo, kolem stehen se ji

rozpoutalo vinobiti.

Udéleno zranéni: 21, zbyva 44/65.
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Udéleno zranéni: 23, zbyva 21/65.

Udéleno zranéni: 30, zbyva -9/65.
Nepritel zabit, ziskano 43 zkusenosti.

Ozval se pistivy zvuk, ktery ze sebe vyda jen nékdo, kdo
pravé umira neptijemnou smrti. Vzapéti se dostavil mnohem

libezné&jsi ton. Kolem Leony se rozepjala pomyslna kiidla tvo-
fend zafivymi ornamenty a osvitila tisnivy prostor.

Dosazen level 6!
Na level 7: 282 zkuSenosti.
Ziskala jste 1 bod atributt, aktualné mate 6.

Slastné vzdychla, ale piesto dokazala mozek ptinutit udé-
lat 1 néco uzitecného. Vyuzila ptilezitost a rychle si v dozni-
vajicim svétle prohlédla okoli.

Sklep byl rozlehlejsi, nez si prve myslela. Voda ho za-
plavila po celé plosSe a nic nenasvédCovalo tomu, ze by se
v ném nachdazelo jest¢ néco zajimavého. A pokud ano, bylo
to nejspiS pod hladinou. Posledni jiskticku svétla vyuzila
k lokalizaci vychodu. Koneckoncii se sem mtize vratit poz-
déji.

Kdyz se vynotila v zékladech hospody, piipadala si jako
vyorana mysS. O¢i ji bolely z neustalé zmény Sero — tma — ab-
solutni tma — halogenové svétlo — absolutni tma — Sero —svét-
lo. Promnula si je a nadechla se cerstvého vzduchu. Piestoze
byla bazina nepftetrzité citit tlejici vegetaci a vlhkem, v po-
rovnani se zatopenym sklepem putisobila jako vysokohorsky
vzduch. Nedockave vyrazila k hostinskému, ktery nervozné
sledoval hospodu, jako by na n¢j mélo zattoc¢it néco mno-
hem hors$iho nez jen tlupa krys.

,»Pane Trevisi, vase zalezitost byla vyfizena. Postarala
jsem se o veskerou havét. Nyni se beze strachu muzete pus-

tit do prace.*
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Hostinsky ji zprazil pohledem. Ani jemu nebyla lokalita
jeho podniku po chuti. ,,Beze strachu? Mila damo, vy jste asi
spadla z visn€. Krysy jsou to nejmensi, co v tomhle zeleném
pekle potkame. Ale budiz, néjakou tu praci jste odvedla.*

Splnéna mise: Nova vystavba

Trida mise: Obycejna.

Popis: Pomozte svému hostinskému zbavit se ne-
prijemné navstévy.

Pozadavek: Zabijte vsechny krysy v hospodeé. (20/20)
Odmeéna: +50 zkusSenosti. Oteviena schopnost: Ce-
chovni spoluprace.

Zména reputace: +15 pro vesnici, aktualné mate 90.

Leona pevné seviela vicka, ptitiskla si dlan k obli¢eji a na-
sala skrz zat'até zuby vzduch. Jestli na ni ta NPC budou celou
dobu takhle hnusnd, vyzkousi, jak rychle se znovu spawnou
po useknuti hlavy. Trpélivosti neoplyvala ani za normélnich
okolnosti a cela tahle hra ji vysird dva dny v kuse. Nechala
Trevise byt a ptisedla si k ohni.

Jeji osada se stale skladala pouze ze tfi budov, kasny a toho-
to tabordku. VSechny objekty vSak jiz byly pod rekonstrukci
a az splni kompletni ukol, zane piibyvat jeden diim za dru-
hym a z osady se stane plnohodnotna vesnice. Spolec¢nost ji
pak nebudou délat jen ctyfi prudérni NPC. A protoZe méla
pred sebou jesté hromadu ¢asu, rozhodla se nespéchat s dal-
Sim ukolem a radé&ji si prohlédnout vS§echny novinky, které se
Jinyni nabizely.

Vystavba ziskana od stavitele Benneta zatim stale neumoz-
novala zadnou nabidku. Minimalni level byl 5, coz splnovala.
Problém byl tedy bud’ v nedostatku surovin, anebo nemé¢la do-
koncené potiebné ukoly.

Rozmluvu s bohy zatim nechala byt. Podle vSeho se jednalo
0 moznost riiznych pfispévkl a obéti, které mohly, ale také
nemusely (a vétSinou to ani ned¢laly) zplsobit néjaky zazrak
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anebo bonus. Tahle novinka byla pfidand hlavné kvuli tlaku
vetejnosti, aby si vetici hraci uspokojili své nabozenské potie-
by ve hie a nemuseli se zbytecné odpojovat. Mozna méli za to,
ze kdyz se budou modlit ve hie, ma to stejny efekt jako chodit
odiikavat ot€enas do kostela ¢i mlatit hlavou do koberecku.

Na cechy se tésila ze vSeho nejvic. Zatim ji chybél potieb-
ny level 10, aby se mohla do n¢kterého ptihlasit a k zalozeni
vlastniho cechu musela mit 15. UZ nyni vSak mohla sledovat
zebticky, turnaje a také ziskala pfistup k tzv. ,,rumors* tko-
lim. V zéasad¢ se jednalo o simulaci setkani hraci nad pivem.
Specialni NPC déavala kazdy den rizné tipy, které vedly k je-
dine¢nym tkolim. Vétsinou se jednalo o velmi ndro¢né mise,
navic bylo zadani pokazdé zaSifrované. Obcas hrac kol splnil
a dostal uplnou chujovinu. Nékdy se na forech $itily diskuze
mezi hraci, jindy se rozlusténi tkolu tizkostlivé chranilo. A jin-
dy byly povidacky prosté jen faleSné a mély za cil zmast.

Ani jedna spekulace pro dnesni den ji nic nefikala. I kdy-
by se ji podaftilo rozlustit znéni, mohla by maximalné za zlato
prodat informaci n€komu siln€j§imu. Byli taci hraci, kteti se
podobnymi zptsoby zivili. Anebo podvadéli... V Inevitablu
nasel zivobyti zkratka kazdy.

Leona zavfela virtualni tavernu a vratila se zpét ke svym
ukolim. Chybély ji pouze suroviny a 31 mobek. Pokud pu-
jde vSe dobfte, zvladne oboji najednou. Vlozila proto 2 body
do sily, aby si zlepSila damage. Potad méla minimalné o dva
levely vic, nez by méla mit. Pokud se nepletla, odchazel hrac
z tutoridlovych questii s levelem 5. Coz znamena, Zze ma na za-
catek solidni naskok. Alespon n€jaké pozitivum v téhle hriize.

Za hlasitého povzdechnuti vyrazila na cestu. Tentokrat se
rozhodla prozkoumat druhou stranu hexu, kde se hranice tahly
podél neutrdlniho Gizemi. Pokud by je ptekrocila, ocitla by se
v hernich lokalitach, a ne na navstéve u jin¢ho hrace.

Jako by ji hra ¢etla mySlenky, rozsvitila se ji z niceho nic
ikonka posty. Bylo to dost nec¢ekané, protoze do globélniho
chatu se mohla zapojit az na levelu 10. Neexistoval totiz lepsi
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spam filtr nez odfiltrovani odpadu hned v pocatku. Nemohlo se
tak stat, ze by n¢kdo otravoval hrace trapnymi pozadavky na
pomoc s tutoridlem anebo zahlcoval chat pod faleSnymi profi-
ly. Na reklamy si zatim filtr nenastavila, a proto ji potésilo, ze
jipiSe Corbac.

Ahoj, tak jsem vyzkousel tu tvoji orchidej, a jesté jednou
diky. Puvodné jsem nechtél psat, aby sis nemyslela, Ze jsem ti
ohledné mého stylu hrani kecal, ale néjak mi to nedalo. Ted'ka
budu asi tri dny pryc, nicméné za tuhle pomoc mas u mé sluz-
bicku. Samozrejmé si vvhrazuju pravo ji odmitnout, pokud by
se jednalo o néjakou kravinu. Kdyztak mi nech zpravu. C

Skoda, Ze nikdy nebude pofadné silnej, pomyslela si. Lidi
jako Corbac hrali pro jiné cile, nez byl globalni Zebticek.
Zkouseli nejsilenéjsi kombinace nebo piekonat sami sebe. Ne-
slySela o nikom, kdo by to v bazin¢ dotahl daleko. S rodinou
bude mit sotva chut’ ji doprovazet, 1 kdyby si nakonec sviij
postoj rozmyslel. Ale jeho pomoc se urcité bude jednou hodit.
Prosté se na ni jen nebude spoléhat.

V tvahéch urazila znacnou vzdalenost. Podle mapy se na-
chéazela nedaleko lokality vhodné pro splnéni ukolu. Mozna
tady dokonce objevi prvni dil. Stavebni dfevo a kameni vSak
po cesté nespatiila.

Po dalSich deseti krocich se néhle zobrazilo n€kolik cerve-
nych tecek. Vytahla macetu a zacala se obezfetné plizit vpted.
Pfitom se nepfitomné podrbala za krkem, kde ji uz podruhé
zaSimralo. Odhodila §lahoun liany, ktery na ni spadl odn¢kud
seshora, a dal sledovala nedaleké rosti. Jesté kousek a ocitne
se v blizkosti neptatel.

Pomalu naptéhla ruku pied sebe a Spickou macety odsunula
list kapradiny bokem. Na piedlokti ji pritom spadl dalsi $la-
houn.

,Hergot, miize na mé prestat padat ten bordel?* zanadéavala.

Sahla po ponu a v ten okamZik ji néco podrazilo nohy.
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Zajecela.

Kolem kotniku a zapésti se ji prudce ovinula zelena chapad-
la a vyzdvihla ji do vysky. Do hlavy se ji nahrnula krev, navic
ihned ztratila orientaci. Maceta ji nastésti nevypadla, svirala ji
vSak uvéznénou rukou.

Prostorem zaburacel zemity zvuk, az se ji z toho seviely
utroby. Otocila se pies rameno a viiskla.

Divala se ptimo do o¢i, respektive cerného prostoru pied-
stavujiciho o¢i, stromovité obludy. Tam, kde fantazie situovala
usta, tvarovala popraskana ktlira Spicaté zuby. A tlamu vedouci
do temnoty.

Bloodroot, level 8.
Vlastnosti: Krvaceni, maskovani.

K jeji hriize se monstrum pohybovalo. Koieny se prelévaly
po zemi sem a tam a vyvolavaly dojem vlnobiti. Siroka koruna
tvotfena dlouhymi suchymi vétvemi vypadala jako jehelnicek.
A stejné tak dva pafaty naptazené pred sebe a zakoncené ost-
rymi dfevénymi drapy.

Leonu prostoupila nekontrolovatelna panika. Zmitala se
jako moucha lapend v siti pavouka. Lidna byla silnd, svirala
ji stiskem hada skrti¢e. Ozbrojenou ruku ji tahla od téla, takze
visela pred bloodrootem roztazena jako néjakd motskad hvéz-
dice. Monstrum se pfitom nezadrzitelné bliZilo. Kazdy posun
doprovazely odporné zvuky lamaného dieva.

Kdyz se parat ocitl jen metr od jejiho hrudniku a od mnoho-
nasobného probodnuti ji délily posledni Ctyfi vtefiny, konecné
zareagovala.

Svihla télem a protodila se kolem své osy. Liana se kolem
a dostala t€lo o par centimetrd vys.

Hned nato proces zopakovala.

Hned nato ji vlasy proc€isly dievéné dyky.

Znovu zafvala. Monstrum takeé.
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Setrvac¢nost ji vSak dodala potfebny Svih, diky ¢emu se
dokazala druhou rukou zachytit lidny a proménit ji v provaz.
Vytahla se pravackou vy$ a prehmatla zbrai. Ani liana, ani
bloodroot se vsak nehodlali vzdat bez boje.

Monstrum vyrazilo dopfedu a udélalo néco jako predklon.
Vétve tvotici korunu se tak daly do pohybu a zaséhly ji jako
tvrdé pruty po celém téle.

Obdrzeno zranéni: 16 (obrana 1), celkem zivotu
62/78.

Vyjekla, protoze ji naraz rozhoupal a liana ji spustila o ma-
linko niz. Narazila hlavou do kmenu protilehlého stromu a na
vtetinu ztratila védomi.

Obdrzeno zranéni: 8, celkem zivotu 54/78 (naraz).
Obdrzen postih: Ztrata orientace na 15 vterin (naraz).

Prakticky po slepu machla nad sebe a konecné presekla vy-
toZe nyni visela jen za ruku. Odrazila se nohama od kmenu
a pfitom se na ruce piitdhla. Pohyb by ji mohl zavidéet kdejaky
artista.

Vase schopnost Akrobacie se zlepsila! Uroven
schopnosti: 3

Bloodrootovy pataty protaly misto znovu naprazdno. Ne-
vahala a méachla macetou proti jeho koruné.

Udéleno zranéni: 4 (obrana 18), zbyva 118/122.

S hrizou zahlédla rudy bar, ktery se prakticky nepohnul.
Zopakovala tutok, avSak postih ze ztraty orientace snizil silu
utoku na minimum, takZe neprosla obranou. Zato méla co dé-
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lat, aby se vyhnula dalSimu utoku jeho vétvi. Bloodroot se pii-
sunul piimo pod ni, takze nad nim visela doslova jako ¢erv na
hacku.

Leona se bezmocn¢ zazmitala. Mohla by se zkusit zhoup-
nout mimo jeho dosah anebo po liané vysplhat vys, jenze
v obou ptipadech jeji plan narusila samotnd lidna. Prosté se
rozhodla obétovat ve prospéch monstrozniho kolegy. Silna
rostlina se za€ala natrhavat a Leon¢ tak zbylo pouhych nékolik
vtefin, neZ se nabodne na tr¢ici dfevéné kuly. Piipravila se na
smrt, kdyz nédhle spatiila zvlastni rudy bod tipytici se v blo-
odrootové téle. Tim, Ze visela nad nim, vidéla i do jeho utrob.
A ta barva byla pfili§ vymluvna na to, aby neznamenala néco
dilezitého.

Tésné pred tim, nez lidna praskla, Svihla Leona télem a pusti-
la se. Jeji trajektorie zcela neodvratitelné smétovala vsttic die-
vénym bodakiim. Zatala zuby a seviela macetu obéma rukama.

Prvni kil ji proSel bokem. I ptes filtr bolesti zakticela, proto-
ze mozek nevédél, jak na nastalou situaci reagovat.

Obdrzeno zranéni: 12 (obrana 1), celkem zivotu
42/78 (trny).
Obdrzen postih: Krvaceni o sile 3 na 1 minutu (trny).

Tala proti vétvi a odsekla ji, takze se propadla niZ do blo-
odrootova téla. Rudy bod se ptibliZil t¢méf na dosah, dva ostré
drevéné konce ji rozparaly stehno.

Obdrzeno zranéni: 14 (obrana 1), celkem zivotu
28/178 (trny).
Obdrzen postih: Krvaceni o sile 3 na 1 minutu (trny).

Natdhla ruku a pokusila se dosdhnout na drahokam, ktery
povazovala za srdce monstra.

Krvaceni: 2 (odolnost 1), celkem zivotu 26/78.
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Krvaceni: 2 (odolnost 1), celkem zivotu 24/78.

Uz jen kousek. Do o¢i ji vhrkly slzy namahy i zoufalstvi.
Bloodroot jako by vytusil jeji snahu. Vydal mocny fev a zuii-
vé sebou zatféasl. Rana ve stehné se jesté rozsifila.

Obdrzeno zranéni: 12 (obrana 1), celkem zivotu
12/178.

Krvaceni: 2 (odolnost 1), celkem zivotu 10/78.
Krvaceni: 2 (odolnost 1), celkem zivotu 8/78.

Zbyvalo ji sotva par zivota!
,»No tak!“ zajecela.

Krvaceni: 2 (odolnost 1), celkem zivotu 6/78.

Cepel zazvonila o drahokam a se skfipénim po ném piejela.
,» Tak uz cheipni!

Krvaceni: 2 (odolnost 1), celkem zivotu 4/78.

4 Zivoty!
Pevné semkla vicka a veskeré posledni sily nasmérovala do
jediného tderu. Stamina tim klesla na 0.

Krvaceni: 2 (odolnost 1), celkem zivotu 2/78.
Zasazeno kritické misto!

Leona zustala na okamzik viset ve vzduchu. Monstrum se
rozpadlo ve tipytivy prach, ktery poletoval kolem ni.

Nepritel zabit, ziskano 364 zkusenosti.
Dosazen level 7!

Na level 8: 218 zkuSenosti.

Ziskala jste 2 body atributt, aktualné mate 6.
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Ani si potadné nestihla piecist vSechny hlasky. Dopadla na
zem do blata a zlistala nehybné lezet.

Krvaceni: 2 (odolnost 1), celkem zivotu 20/79.
Krvaceni: 2 (odolnost 1), celkem zivotu 18/79.

Novy level ji ¢aste¢né vylécil, jinak by byla davno mrtva.
Krvaceni vSak neustavalo. V panice oteviela menu a umistila
2 body do odolnosti, aby zmirnila negativni efekt. Tim zis-
kala dalsi drahocenny cas, protoze ji zivoty zacaly klesat po
jednom. Jen diky svym schopnostem Akrobacie a Ptitel vySin
nedostala postih za pad, ktery by ji dorazil. Béla se i dychat.
Pted ocima vidéla skvrny, zorné pole se pii okraji zbarvilo do
ruda. Ukazatel zivoti se chvél na ¢isle ,,2*. Stacilo, aby ji bod-
nul komar...

Ub¢€hlo n€kolik nekone¢nych minut. A pak se kone¢né heal-
thbar zacal plnit Cervenou.

Leona ztistala lezet az do Uplného konce. A 1 poté, co se ji
Zivoty a stamina vratily na maximum, vstfebavala dal proZitou
udélost. Rukou sjela niz a pohladila si bok. Védéla dve véci.
Bylo to zatracené nepfijemné. A rozhodné to uz nechce zazit
Znovu.

Cim déle odpogivala, tim vic pronikal do popiedi lepsi po-
cit. Zabila solidn¢ silnou mobku. V zasad¢ by to mohl byt i mi-
niboss. ZkuSenosti dostala podobné jako za zabiti krokoliska,
coz pii rozdilu levelii udélalo dalsi solidni boost. Vzdyt ona
upln¢ zapomnéla na loot! Piekulila se na kolena a popolezla
ke svitici hromadce, ktera na ni pokojné ¢ekala.

Ziskany predméty: Seminka bloodrootu (5) - alchy-
misticka prisada, botanicka prisada.

Opatrné mezi prsty seviela tmaveé ¢ervené ofechy.
»lak z téhle malé hroudy vyroste takova obludnost,* za-
mumlala. Na zkoumadani vlastnosti neméla schopnosti ani
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patfi¢nou inteligenci, proto se spokojila s pouhym prodej-
nim potencidlem. Tohle nebude komodita, které by se na
trzisti valela kvanta.

Kromé péti seminek z bloodroota nic nezbylo. Herni Cas
ukazoval néco malo pres hodinu a pil, neZ nastane noc.
To stacilo na to, aby zmasakrovala par monster ze sezna-
mu a dostala se tak na level 8. Piipravila si macetu a podle
mapy urcila nejblizsi cil. Tentokrat se nezdrzovala zkou-
manim podezielych rostlin a vb&hla pfimo na oznacenou
paseku.

Pobiti ohromnych much ji po pordzce bloodroota pftislo
smeésSné snadné. Zamrzel snad jedin€ nizky pocet zkuSenos-
ti, protoZe mouchy byly koncipované pro vyrazné slabSiho
hrace. Alespoil to bude mit rychle hotové.

Jak se tak prosekavala dal§imi lokacemi, ménilo se po-
stupné 1 prostfedi. Plida byla ¢im dal tim bahnitéjsi, az se
parkrat zanofila po kotniky. I okoli ztmavlo. Stromy zhoust-
ly a v§e kolem zahalilo tisnivé Sero. Mozna praveé diky tomu
spatfila v dalce tlumené svétlo, které mohlo byt shlukem
svétlusek stejné dobte jako lesnim pozarem.

Leona si zkousla ret. Ani si nevSimla, ze opustila vymeze-
nou oblast, a dokonce 1 hranice vlastniho hexu. Nachazela se
nyni na neutralnim izemi. Coz znamenalo ledasco. V ptipade
baziny nejspis§ smrt.

Uz uz se otacela, kdyz ji zvédavost ptece jen nedala. Zbys-
tiila smysly, aby se neopakovalo nepiijemné setkani s chodi-
cim stromem, a opatrn¢ vyrazila vpted.

Postup byl v mocale zoufale pomaly. Ohné jako by se
nepiiblizovaly, a tak stale ¢astéji ubihala o¢ima k hodinam.
Jesté deset minut a bude se muset vratit zpét. A praveé ve
chvili, kdyz uz si tikala, ze se oto¢i, stromy zmizely a pted
ni se jako odnikud zjevila vesnice. S naprostym ohrome-
nim sledovala dfevénou palisddu ovéncenou plapolajicimi
ohni, visutou cestu vedouci skrz branu i gnolly patrolujici

na hlidce.
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V duchu zajésala. Vesnice znamenala ukoly! A ukoly zname-
naly odmény. Jako ¢lovék méla se vSemi rasami neutralni vztah,
a proto neohrozen¢ vyrazila vpred.

Hlidka si ji vSimla pomérné rychle.

»Stat! Kdo tam?“ zavrcel jeden ze strazcl. Z jeho levelu se
jiud¢lalo mirné zle.

»Ehm, jsem Leora. Pfichdzim v miru.*

Se strazcem jeji slova absolutné nehnula.

,,B€Z odsud, nez toho budes litovat.*

Takové privitani ji rozladilo, ale nejspis bylo soucasti néja-
kého ukolu. ,,Dovolte mi alesponi promluvit s vasim viidcem,*
nedala se.

Gnoll vycenil tesaky. ,,Rekl jsem, abys tahla prrry¢.“

Leona zistala zarazené stat. Ze by méla piilis maly level?
Mezitim se v brané objevil dalsi gnoll, ktery mél podobné¢ jako
Corbac kratkou hiivu a kolem usi najezené chlupy.

,,Co se tady d&je?*

Tyren Sedy cenich, level 39, gnollsky velitel hlidky.

Nové ptichozi byl evidentné vazenou osobu, nebot’ oba
strazci poslusné sklonili hlavy.

,, Vetfelec, pane.*

Tyrenovy Cerné oci se nebezpecné zaleskly.

,»Co tu pohledavas?«

Leona se ihned chytla sance. ,,Ctény Tyrene, ocitla jsem se neda-
leko vasi vesnice a svétlo plamene mé dovedlo az k vam. Hleddm
moudrost a znalosti gnollského lidu s nadéji, Ze bych se mohla na-
ucit vic z taji preziti v baziné. Moje osada si nevede piilis dobie.*

Velitel si odfrknul. ,,To neni nase starrrost. Odejdi pry¢.«

Zoufale zaptemyslela. Nakonec sahla do batohu a vytahla
prvni pfedmét, ktery nasla.

,,Mohu vam nabidnout dar?*

Nahrdelnik ziskany od zabitych skieti se zaleskl proti ohni.
V tu chvili by ptisahala, ze ustal 1 nikdy nekoncici kvéakot Zab.

o
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Gnoll velitel rozsitil chiipi a Sokovan¢ zafrkal. ,,Abraxos.*

Leona se usmala. Dar zabral.

,» 10 je Abrrraxose!* zavyl Tyren Sedy Cenich az pfili§ na-
hlas.

-500 reputace. Aktualni stav: Nepratelsky.
Usmév ji zamrzl na rtech. Nahle bylo kolem ni pfili§ mnoho
pohybu. Posledni, co spatiila, byly velitelovy tesaky a koule

femdihu, kterd ji instantné vymazala z povrchu zemského.

Zemrela jste.




Pokud s vami obyvatelé neutrdlnich vesnic nechtéji
mluvit, zkuste zvysit svou reputaci vhodnym darkem.

Leona si zarazen¢ sundala helmu a odlozila ji na stolecek. Ven-
ku se setm¢lo, jedinym zdrojem svétla byly diody zapnutych
pristroji a pohotovostni ledkovy pas zapojeny do zasuvky. Po
paméti dosla k vypinaci a nechala Sedy kamrlik nepatrné oZit.
Svétle fialové zavesy zatdhla spiSe ze zvyku, protoze jediné
podéIné okno bylo situovano do dvora a tam témét nikdo ne-
chodil, leda by Sel vynést odpadky a posunul popelnici o kus
doprava.

Docela ji to tak i vyhovovalo. Alespon se nemusela bat ne-
chténé pozornosti. Protdhla se a dosla si do lednice pro plechov-
ku coca-coly. Pfitom si v hlavé piehravala posledni udalosti.

Reakce gnolliho velitele byla zjednodusené feceno extrém-
ni. Levelem ji pfevySoval natolik, Ze ji hra ani nedala prostor
k obrang. Nemusela byt zrovna velky myslitel, aby pochopila
vyznam nahrdelniku ze zubi. Tyren zminil n¢jakého Abraxose,
takze nahrdelnik pravdépodobné patiil jemu. A ted’ si velitel
mysli, ze je odpoveédnd za jeho smrt. Nedostala viibec ptilezi-
tost k interakci. ProtoZe je ale onen proklaty pfedmét napojeny
na vycvikovy ukol, ur¢ité musela existovat cesta, jak piibéh
rozjet.

Nez mohla nad situaci vic popifemyslet, vyrusilo ji prudké

zabuSeni na dvere.
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»Zatracené, sykla.

Dalsi zabusSeni.

,Otevii, Bauerova, slysis

Plechovka ji studila v dlani. Nervézné z ni upila.

»Bauerova! Vim, ze tam jsi. Vidim svétlo, Otevii!“

Polozila plechovku na stil a prkenné dosla ke dvetim. Od-
jistila oba zamky, avsak fetizek nechala zasunuty.

,Dobry vecer, pani Hermanova,“ pozdravila co nejslusnéji.

Bytna udeftila masitou rukou do dvefti, takZe se fetizek prud-
ce napnul. Leoné¢ neuniklo vzteklé Skubnuti v oku, kdyz si
zena uvédomila, Ze se dovnitf nedostane.

,»DIuZi§ mi najem a zalohy za energie za dva mésice.*

,Uvédomuji si to a velice mé to mrzi. Dostala jsem se do
dost nepfijemné situace. Momentalné na to nemam. Ale zapla-
tim. Brzy!“

,» 10 uz jsi fikala minule a pfedminule. Vymluvy mé nezaji-
maji. Navic mi pan Boc¢ek hlasil, ze ma tvlij elektromér vyssi
odbér a pozaduje navysenti jistice. Vernerovi uz to maji davno
zajisténé.*

Leona polkla.

»Zajimavé, ze na najem nemas, ale elektiina ti tu tece prou-
dem,* usklibla se bytna. ,,Vyhodim té z bytu, tim si miZzes byt
jista.”

»Prosim, pani Hermanova! Vzdyt’ je to stejn¢ jen nebytovy
prostor. Uklidim dneska cely dim. Na vyvésce je napsano, ze
se porouchal uklidovy robot. Do rana bude vSechno cisté, co
rikate?*

Zena piimhoufila o¢i, ale piikyvla. ,,Nemysli si, Ze jsi zis-
kala néjak moc ¢asu navic.” S témi slovy se otocila a vydupala
po schodech nahoru.

Leona tiSe zaviela a pak se zaddy po dvefich sesunula na
zem. Cely dim... Ted’ chtéla odpocivat, aby se mohla pfipojit
brzo rano a dojit si pro ztraceny inventaf. Za normalnich okol-
nosti by uz méla dokonceny tutorial, protoze piesné védéla, co
a jak délat, aby postupovala maximaln¢ efektivné. Pak by sta-

'66
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¢ilo splnit par specialnich dennich ukola, které se pravidelné
odemykaji nebo prodat néjaké unikatni zbozi ¢i pomoct jinym
hra¢im. Postupné by herni ménu pievedla na redlné penize
a zacCala splacet své zavazky. Jenze ona byla stale uvéznéna na
zacatku a misto postupu se objevovaly nové komplikace.

Popotahla a utiela si o¢i. V koupelné popadla kbelik, koste,
mop a néjaky Cistic, ktery ji zbyl. Pfed odchodem jesté vypnu-
la veSkerou nepotiebnou elektroniku, z ha¢ku sundala klice
a vysla na chodbu. Nemusela chodit daleko. Vchod do technic-
ké mistnosti byl pfimo naproti jejimu bytu. Odemkla, napustila
kbelik a vyvlekla se po schodech k vytahu.

S tklidem si 1 ptes odpor dala co nejvic zalezet. Pravidelné
se vracela ménit vodu, zvedala rohozky, a dokonce uttela i za-
bradli. Dim byl obrovsky a uklidit osm pater, aby byla bytna
alespon ¢astecné spokojena, ji trvalo témét pet hodin.

Ve dvé rano se naprosto vycerpand a hladova vratila do
bytu. I pfes pokrocilou hodinu si ohidla pizzu a dikladné se
vysprchovala. Zatimco jedla, studovala fora. O gnollovi jmé-
nem Abraxos samoziejmé nikde nic. Byla mozna prvni, kdo se
v gnolli vesnici objevil. Jisté... podobnych kol bylo naptic
hrou nespocet a nekteré se i duplikovaly, ale na bazinu kazdy
kaslal, a vyvojati navic pfidali i neskute¢né mnoZzstvi nového
obsahu. Holt na to bude muset jit pé¢kn¢ postaru.

Rano se probudila rozbolavéla. Ani si neuvédomila, ze dva-
krat odlozila budik. Bylo skoro deset! Zanadavala, protoze
chtéla hrat uz od Sesti, coz samoziejmé po vecernim fadéni
nemélo nadé€ji na uspéch. V rychlosti spachala hygienu, na
kondi¢ni prochazku se vykaslala. Nedockavé zapnula pocitac,
zhltala ceredlie zalité jogurtem a pak se kone¢né znovu pono-
fila do hrani.

Jeji osada uz vypadala o mnoho 1épe. Nad budovami svitily
Casy dokonceni oprav a jakmile se tak stane, nebude uz mit
pocit, ze se nachdzi v néjakém straslivém slumu. Piecetla si
jedinou doslou zpravu, coz byla né¢jaka reklama od vyvojari,
a vydala se smérem ke gnolli vesnici. Pfitom si davala pozor,

&




HEX: Bazina ..... Kapitola 7

aby ji nepiekvapil bloodroot nebo néjaka dalsi podobna zrad-
nost. Zdalo se vSak, Ze zabiti minibosse bylo na jejim hexu
permanentni. Jest¢ by ho mohla zacit farmit a to by se hie sto-
procentné nelibilo.

Cesta ji zabrala mnohem méné ¢asu, protoze uz pfesné vé-
déla, kam jit. Vesnice se opét vynotila jakoby odnikud. Leona
si diepla za kamen a zamyslené sledovala okoli. Zafici hro-
madka jejiho majetku a ¢ast zkusenosti poklidné spocivaly asi
dvacet metra pred branou. Ziejmé to byl bod, ktery hra iden-
tifikovala jako bezpecnou vzdalenost. To bylo dobré. Miize si
véci v klidu vyzvednout a teprve poté navazat dalsi kontakt.

Zustala ptikréena ¢tvrt hodiny a pak ¢ekani vzdala. Strazci
se z brany ani nehnuli, Zd&dné NPC ven nevyslo a co bylo viibec
nejzajimavejsi, 1 kdyz vlastné viibec nepiekvapujici, neobjevil
se zadny jiny hra¢. Dokonale osamocena vesnice uprostied
niceho. Leoné bylo gnolll az lito. Ani by se nedivila, kdyby
NPC nevédéla, jak na hrace reagovat. Protoze ho vidi poprvé
v Zivote.

Sviij majetek posbirala bez jakékoli reakce strazcii. Teprve
az kdyz ptekrocila pomyslnou hranici od brany, namifili na ni
kopi.

,.Chci mluvit s Tyrenem Sedym &enichem, prohlésila neo-
hrozeng.

Ikonka v podobé¢ ¢erné lebky se nepohnula ani o pid’, piesto
se ji na strazce nedivalo s lehkym srdcem.

,» 1y se po tom vSem jesté odvazujes ukazat?* zacvakal zuby
jeden ze strazcu.

Leona si peclivé hlidala vzdalenost, aby se nedostala do
jejich range. ,,Nemam divod se vasi vesnici vyhybat. Doslo
k nedorozumeéni.*

Gnollové posmésné zafrkali. Otravené sklouzla pohledem
k ukazateli reputace, kde se skvélo jediné slovo: ,,nepratelsky*.

Nadechla se a zakfiGela. ,, Tyrene Sedy ¢enichu! Chci mluvit

s Tyrenem!*

Nic.
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»Fajn. Kdyz na mé velitel nema cas, vyfidte mu, ze ten
Abraxostiv nahrdelnik jsem sebrala dvéma skietim, které
jsem vlastnoruéné rozsekla vejpil.«

Efekt se dostavil okamzité. NPC strnula a pfekvapené na
sebe pohlédla. Leona musela uznat, Ze v tomhle hra nastésti
nezdrzuje. Neubéhla ani minuta a v brané se objevil divérné
znamy gnoll podobny Corbacovi.

,»Kdo mé tu vold mym jménem?

Leona se naptimila. ,,To j&! Hranicarka Leora.*

Tyren si ji skepticky preméfil. ,,Nemam ti co fict.*

,»A co kdybych ja fekla, Ze jsem zabila ty, co ukradli Abra-
xostv nahrdelnik?*

Velitel se odmléel. Uplné vidéla, jak hra hleda spravny al-
goritmus.

SMluv.“

»Nedaleko mé vesnice napadli skieti transportni vozik. Zabila
jsem u n¢j dva iitocniky. Kromé méd’aki mél jeden z nich u sebe do-
ty¢ny nahrdelnik. Nevédéla jsem, komu patiil. Nevédéla jsem ani,
Ze jde o gnolli majetek. Kdyby ano, nezachovala bych se neuctive.

+400 reputace. Aktualni stav: Nevitany.

Velitel o¢ividné zvazoval, zda povédét vic. Nakonec si zalo-
zil pracky na hrudi. ,,Abrrraxos byl vyslan na dilezitou misi.
Je to jeden z naSich nejlepSich bojovniki. Urcité by ho nepie-
kvapila skupina obyc¢ejnych skietd.*

Leona smiflivé nastavila dlané. ,,V tom ptipad¢ bych ho pte-
ce nemohla ohrozit ani j&. Nedokazala jsem vzdorovat tvé sile
ani vtefinu. Jist¢ bych nevydrzela celit ani Abraxosovi.*

+150 reputace. Aktualni stav: Neutralni.
,/To je pravda,” piikyvl Sedy enich neochotn&. Zbyli straz-

ci piihlizeli rozhovoru zcela nezucastnéné. Jejich velitel viak
vypadal smutné. ,,To znamena, ze Abrrraxos selhal,* zaseptal.

@




HEX: Bazina ..... Kapitola 7

Jeho slova chutnala jako obzvlast vypeceny Stavnaty blcek.

,»Je zde n¢jaka zéalezitost, v niz bych mohla byt napomoc-
na?* Vidina potfadného ukolu ji z o¢i udélala dva obrovské te-
nisaky.

Tyren ji vSak rychle zchladil. ,,Toto je zaleZitost gnollt.*

,»Réada bych od¢inila nase nedorozuméni. Dovolte mi zjistit,
co se s Abraxosem stalo.*

TakZe postupny tkol...

,»Iim vic se vam bude hodit pomoc hranicare zkuSeného
v lesich.*

Gnollové se sborové rozesmali. ,,ZkuSeného? Vzdyt’ jsi jes-
té neopetené kufe.

Leona se zacervenala. Urazila ji NPC. A stejné ji to ranilo.
»Mozna. Ale je velmi tézké me zabit. Vzdy se vratim.*

Tyren se prestal smat a gnollové ho jako na rozkaz nasledo-
vali.

,Rekl jsem ne. Vrrrat’ se, az toho budes$ hodna.*

S témi slovy se otocil a zmizel v brané. StrdZe na ni sice
uz nemirily a misto lebek se ukazaly na mapé cervené tecky,
piesto se novy ukol neobjevil.

Leona zlstala stat s otevienou pusou. To vdzné musi nej-
diiv dokon¢it tutorial? Vzdyt uz ma davno vyssi level, nez by
kdy méla po bézném startu. Dokonce ani reputace nestoupla
na Uroven ,,vitany“. Jindy by se otocCila a Sla poslusné plnit
doporucené questy. Jenze ted’ neméla chut’ ani Cas fesit néjaké
podiadnosti. Mozna to bylo nové nalezenym sebevédomim po
zabiti bloodroota. Ten ukol prosté dostane!

ProtoZe méla status neutralni, do mésta se pies straze nedo-
stala. Hradby chrénil vodni piikop a palisada byla postavena
z bytelnych klad. Chvili obchézela sem a tam, avSak zadny
dalsi vstup nenalezla. Dokonce ani dovnitf neproudila Zadna
karavana, aby se schovala nékde ve voziku. Naladu ji vratil
pohled na stromy. Tohle byla na bazin¢ asi jedina dobra véc.

Obfi husté stromy.
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Kratce pohlédla do inventaie a zkontrolovala zasoby. Po-
kud umfe n¢kde na izemi vesnice, najde hromadku véci jako
posledné. Tyhle bezpecnosti mechanismy obvykle fungovaly
bezchybné. Stahla se do stinu hustého podrostu a zacala hledat
vhodny strom.

Diky schopnostem Akrobacie a Ptitel vysin neméla s leze-
nim na stromy uz zadny problém. Hbité¢ postupovala nahoru,
dokud nenasla misto, kde se koruny dotykaly. Pak si opé&t za-
hrala na Tarzana. Gnollové¢ si na parky nepotrpéli, ptesto se je-
den mohutny dub nachazel jen kousek od palisady. Pieskocila
na n¢j a prikrcila se v pfitmi vétvovi.

Gnolli vesnice pod ni leZela jako na dlani. Na prvni pohled
ji ohromila struktura budov. Cast se jich totiz nachazela pfimo
nad vodni hladinou. Dievéna mola tvofila cesty mezi domy na
kiillech v riiznych vyskach. Riéni kanaly protinaly vesnici na
n¢kolika mistech a umoznily tak alternativni dopravu i odvod-
néni pudy. Zahlédla gondoly, lodi¢ky a plovouci trzisté. Dal
do centra se povrch zpeviioval a ¢ast ho dokonce tvotilo malé
skalni podloZi. Na vrcholu spattila néco jako chram a par dal-
Sich luxusnéjsich budov. Pokud bude mit Tyren Sedy &enich
nekde sidlo, pak to bude tam.

Leona se snazila skryvat ve stinu. Vybirala si nendpadné
ulicky mezi budovami nebo se schovavala ve skrytu mol. Par-
krat se musela i brodit a jednou dokonce ponofit.

Prejte si prijmout Maskovani (Ob, In) jako schopnost?
Minimalni pozadavky: Obratnost 16.

Hezké, ale ne... Sice by se ji kamuflaz ted’ka naramné ho-
dila, v jinych situacich ji ale vyuzit nemusi. V baziné bylo
skryvani se samo o sob¢ dost jednoduché. Pak se nabizela ta

Jakmile se dostala na dosah kaskadovym domiim, op¢t akti-
vovala svoji dovednost $plhani. Kdyz skala ptesla do kamen-
nych zdi, vyuzila spary a pokracovala dal.
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Vase schopnost Pritel vysin se zlepsila! Uroven
schopnosti: 3

No tak tohle je lepsi... Za chvili z ni bude hotovy Spider-
-man, pochvalovala si v duchu. Bez problému dosdhla okna
a nakoukla dovnitf.

Mistnost vypadala pomérné obycejné, nespatiila nic, co by
Jjinapovédelo, zda patii veliteli, ¢i ne. Takhle tady bude oblej-
zat domy cely den. Zapiela se o ram, aby uleh¢ila t¢lu, protoze
ji stamina piece jen trochu klesala, a zamyslela se. Co kdyby
zkusila Sesty smysl? Bloodroot tuto schopnost vykryl masko-
vanim, protoze ji méla jesté hodné slabou. Mozné by ji ted’
pomohla.

Leona seSplhala kousek niZ na malou podestu a pohlédla
smérem ke komplexu. Zhluboka se nadechla a piedstavila
si Tyrena. O¢ima bloudila po oknech a pfitom si opakovala:
,,Chci mluvit s Tyrenem, chei mluvit s velitelem, kde je, kde je,
kde je, kde...* ZaSimrani v podbftisku pfislo ve stejnou chvi-
li jako pohled na balkon asi tficet metri daleko. Samolibé se
usmala. Dostat se k balkonu ji zabralo sotva patnact minut.
Ujistila se, ze pobliz nejsou zadné straze, a ptehoupla se pres
zabradli.

Kamenny sal vypadal stroze. Jako kdyby vyvojati neceka-
li, ze nékdo kdy vitbec vstoupi dovnitt. NPC sed¢€lo u stolu
a néco zapisovalo. Bylo to popravdé trochu vizualni zklamani.
Mozna proto se piili§ nezdrzovala s uvitanim.

»Zdravim vas, veliteli, prohlasila mysticky.

NPC se prudce napiimilo. Odpovéd’ trvala nepatrné déle.

,» 10 jsi ty! Jak ses sem dostala? Za to zaplatis§ hlavou.*

Smiflivé zvedla ruce. ,,Pfichazim v miru. Pofad plati, co
jsem fekla u brany. Chcei vdm pomoct. Chci zjistit, co se Abra-
xosovi stalo. A pomstit ho.*

Tyren Sedy &enich se lehce uklidnil, ze svého stanoviska
vsak neustoupil. ,,Jak jsem fekl. Je to pfili§ nebezpecné a ty jsi
ptili§ nezkuSena. Jen bys pti tom pfisla o Zivot.*
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Leona uz méla ptipravenou odpovéd. Koneckonct ji vy-
myslela celou dobu, co se snazila dostat dovnitf.

,»Ma sila neni velkd,” pfipustila, ,,ale v jednom se pletete.
Nebudu ji potifebovat, pokud se dostanu tam, kam potiebuji,
nespatfena.*

NPC se zarazilo, jak zpracovavalo odpovéd.

,,Vasi vesnici hlidaji ti nejlepsi a nejspolehlivé;jsi vojaci. Pres-
to jsem kolem nich prosla. Dostala jsem se az k vam. Proto jsem
si jista, Ze usp&ju. Dejte mi prosim ten tkol. Nezklamu vés.*

Gnoll na ni ziral micky.

Leona se povzbudivé usmala, pak ale svrastila obo¢i. Hybal
se vubec? Poposla blize a oslovila ho: ,,Veliteli?7*

NPC zstalo stat v typickém modu bezduse se pohupujici
loutky. Zamévala mu rukou pied ¢enichem. Nic. Jen o par vte-
fin pozd¢ji se rozsvitilo systémoveé upozornéni.

Kriticka chyba. xpplfad-145f-dshss-11-2029.10.14.11.11.01934.
Odesilani protokolu.

Leoné poklesla celist. Tak tohle bylo néco. Pravé se ji
podatilo zpusobit takovou herni kombinaci, se kterou se
nedokézal vypotradat ani slozity algoritmus. Na jednu stra-
nu ji zaplavila neuvéfitelnd radost, na druhou stranu poci-
tila destruktivni bolest, Ze to nikdo nevidi. Nikdo ji nebude
obdivovat na streamu ani feSit v chatu. Jakmile oba pocity
strohy. A hlavnég fakticky... Co ted’? Mé&la by c¢ekat, jestli se
NPC vzpamatuje? Odhlésit se ze hry a napsat na podporu?
Sesplhat dola a vratit se zpatky anebo prosté projit branou,
protoze zamrzla celd vesnice? Vyuzila chvilku a prozkou-
mala okoli, nic zajimavého vSak neobjevila. Herni dekorace
zadné tajemstvi neskryvala.

Zaupéla a vratila se k balkonu. V ten okamzik ji zapipala

zprava.
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Re: Kriticka chyba (systéemova zprava, nelze odpovidat)

Dobry den, pred par minutami jsme zaregistrovali vas pokus
obejit herni mechaniku, konkrétné ignorovani nastaveni urov-
née obtiznosti ukolu. Protoze se jedna o skalovany ukol, ktery
navic nebyl doposud zahdjen, neprovedli jsme u nej dostatecné
testovani, a proto vam nehrozi postih. Po konzultaci s project
leadem byla upravena mechanika tak, aby bylo mozné spusteni
ukolu. Pokud tedy chcete, miizete pokracovat, byt zdurazinuje-
me, ze byl vstup designovan pro hrdace na levelu 20-28. Skd-
lovatelnost proto nemusi byt dostacujici. Prejeme prijemnou
hru.

Leona si zpravu musela piecist tfikrat. Co tohle mélo byt?
Deset minut stacilo, aby se nékdo od vyvojart podival na ob-
last a upravil kod. Vlastné by se ale neméla viibec co divit.
Sekce vyvijeci bazinu se pravdépodobné dennodenné nudila
k smrti. Ted’ ma kone¢né nékdo Sanci odkryt jejich mistrovské
dilo. Uplné vidéla, jak se schazi cely tym a sleduje jeji postup.
Urcité padly 1 néjaké sazky a mozZna se objevi zminka na foru.

Doslova ji viela krev v zilach. Ze zpravy totiz plynulo mno-
hem vic! Dostala se k ukolu, ktery nikdo nikdy v Inevitablu
nesplnil. Dokonce ani nezacal. A to v¢etné plivodnich nevirtu-
alnich verzi nebo béhem betatesti. Ukol byl navic $kalovany,
to znamenalo, Ze se levely monster do urcité miry piizptasobi
jejimu levelu. Misto o¢i ji nahle zatily dva dolary.

Tyren Sedy &enich trpélivé ¢ekal, az ji orgasticka vlna pre-
jde. Evidentné se smifil se zménou situace bez problému.

,Dobra, presvédcila jsi me,* fekl a preSel k balkonu. Pohlédl
na vesnici a spojil pracky za zady. Leona ho dychtiveé nasledo-
vala.

,»VSechno zacalo asi ptfed pil rrrokem. BaZina neni zrovna
navs§tévované misto, to sis uz v§imla. Proto nasi pozornosti ne-
unikly podivné aktivity nedaleko Prasnych skal. Nejdiiv jsme
si mysleli, Ze jde jen o n¢jaké nové nalezisté. Ale kratce poté
se kolem mista zacala §ifit zvlastni mlha. Jako prvni se v okoli
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ztratila trojice kamaradd, ty bys je asi povazovala za teenagery.
Hledat jsme je zacali bohuzel az za par dni, protoze jsme si
mysleli, ze jde jen o mladické toulani. Jenze za par tydnt
se ztratily dvé déti hrajici si u potoka a pak nékdo ukrrradl
novorozené z chySe pobliz vesnice. Stahli jsme se vSichni
za brany a vyslali skupiny patra¢ta do okoli. Po nasich po-
tomcich ani pamatky. A kdyZ se nakonec ztratili 1 dva nasi
hledaci, rozhodli jsme se radé€ji v patrani nepokracovat.*

Leonu zacatek tkolu piekvapil. Obvykle nebylo zvykem,
aby v piibézich figurovaly déti. Vyvojafi se ale dusovali, ze
bude virtudlni Inevitable skutecné redlnou simulaci a hraci
budou postaveni do mnoha naro¢nych situaci, casto s mo-
ralnim podtextem.

»dituace se na n¢jaky cas uklidnila. Mélo nés napadnout,
7e se jednd o predzvést né€eho mnohem horrrsiho.*

,»Co se stalo? zeptala se. Prsty svirala zdbradli balkonu.

Tyren Cenich se zachvél. ,,Zacala se nam rodit mrtva mla-
d’ata.*

Ticho.

Leona to musela nejdiiv zpracovat. Tohle bylo hodné
drsny. Malicci gnollové vypadali prakticky jako Sténata.
Ptedstava, Ze vyjdou na svét a neoteviou oci, byla... okle-
pala se.

,»1yké se to vSech?*

Velitel smutné pfikyvnul.

,» 10 proto se Abraxos vydal patrat, co se stalo?*

,»Nejenom proto,* zaSeptal. ,,Abraxos byl maj bratrrr.*

Posledni slova dramaticky zarezonovala, ptesto se zdélo,
ze je pribéh u konce. Mélem zapomnéla, Ze nemluvi s zi-

,, Rozumim zavaznosti situace. Bude mi cti zrusSit kletbu,
kterd na vas byla uvalena. Pomstim kazdého jednoho gno-
lla. To vam slibuji.*

Velitel se poprvé upfimné usmal, nebo to tak alespon vy-

padalo.
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Nova mise: Mlzna smrt

Trida mise: Vzacna.

PoZadavek: Zjistéte, co zpusobuje smrt gnollich mla-
dat.

Odména: Unikatni predmét, +500 reputace u frakce,
20 zlatych, teleportaéni svitek, odemceni unikatni
rasové schopnosti.

Doporuceny level: 22

,Nejdilezit&jsi je zabranit dalsi smrti, fekl Tyren Sedy &e-
nich. Pokud zjistis, co se stalo s Abrrraxosem, budu ti hluboce
zavazan.*

Nova mise: Bratrské pouto

Trida mise: Vzacny.

Pozadavek: Zjistéte, co se stalo s Abraxosem, a po-
mstéte ho.

Odména: Proménna.

Doporuceny level: 24

»Ale to neni to jediné, o co bych t¢ chtél pozadat,* pravil
pohnutym hlasem.

Leoné se z toho tonu bezdééné sevielo srdce. Jako v od-
poveéd vstoupila do mistnosti gnollka. Chlupatd kulata
ouska méla ozdobena zlatymi krouzky, odév byl vsak oby-
¢ejny. Dlouhy tmaveé modry splyvajici plast. Mozna pravée
proto si Leona nejdiiv nevSimla, Ze je gnollka t€hotna.

,»10 je moje zena, Afelia. Jak vidis, cekdme potomka.
Pravé proto se Abraxos nabidl, ze ptjde kletbu prolomit.
Pivodné jsem chtél jit ja, abych manzelku ochrénil. Ale
bratrrr mi v tom zabrénil. Kdyz jsem pak spatfil jeho nahr-
delnik v tvych rukach, néco ve mné¢ se zlomilo.“

Leonu zastipalo v ocich. Afelia hledéla na manzela
s néznou laskou, pracky na bfiSe se ji pfitom ttasly. Bylo
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nesmirné obtizné se od situace oprostit a zapomenout, ze
se jedna o hru. Nakonec to vzdala a do piibéhu se zcela
ponotfila.

Klekla si na jedno koleno a ptilozila pazi k hrudniku. ,,Vas
ukol pfijimdm. Zlomim kletbu a zachranim vaseho potom-
ka.*

+150 reputace. Aktualni stav: Vitany.

Prijato rozsireni mise: Tikot srdce.

Trida mise: Epicka.

Casovy limit: Devét dni (nez Afelia porodi).

Odména: Proménna.

(Herni tip: Jedna se o casovy Ukol. Jeho splnéni je
dobrovolné a selhani nema negativni vliv na hlavni
vyvojovou linku. Uspéch vsak prinese mimoradné
odmény. Vzhledem k unikatnosti ¢asovych postupu
se odpocet neda zastavit. Vice informaci se doctete
na inevitable_wikia_forum_napoveda.)

S Leonou se zhoupl svét. Tohle tam snad nékdo dodal ted’!
Znovu si predstavila tvafe vzruSenych vyvojait, ktefi prave
analyzuji jeji reakci. Casové questy byly extrémné zikeiné,
protoze se prosté nedaly zastavit. Zadné hrani gwintu, zatimco
Ciri ¢ekd na zachranu nékde v chatce. Hré¢i si Casto brali i do-
volenou, aby mohli misi splnit. To, co ji ¢ekalo, bylo doslova
neuvéfitelné Stésti. V tu chvili ji bohuzel doslo, Ze ma stale
level 8...

Afelia jeji vnitini boj ignorovala. Sdhla do kapsy svych Satt
a vytahla n¢kolik flakonki. ,,Pro lidského bojovnika nemame
zadné zbran¢, miZzeme ti vSak darovat silu. Tyto lektvary ti
pomohou obnovit zdravi a vytrvalost. Pouzij je, az je budes
nejvic potiebovat. Nas kovar Tazar ti nabrousi tvé zbrané.*

Leona si prevzala lektvary a umistila je do inventare. Do
mapy se ji nahle ptidala cel4 lokalita gnolli vesnice Sedomez.
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Na minimap¢ se zobrazilo trzisté, n¢kolik dalSich domi jako
védma, kovar, bylinkaf, veteSnik a jind bézna NPC, u kterych
se hra¢ mohl rozvijet, obchodovat anebo plnit drobné questy.
Nic z toho se vSak nemohlo rovnat pocitu, ze je uplné prvni
hrag, kterému se toto méstecko otevielo. Navic méla u rasy
gnollt status vitany. Ani ne po tydnu hrani.

,DE&kuji vam za vase dary,” fekla a piipravila se k odchodu.
Vsechny udaje méla vypsané u ukolu, a protoze ji zbyvalo jes-
t€ docela dost herniho ¢asu ve dne, rozhodla se setkani s veli-
telem neprodluzovat a ihned vyrazila do ulic.

Devét dni se zdalo jako docela rozumny ¢as na splnéni.
Kdyby byla normalni ¢lovék, jimala by ji hriiza, jak to stihne.
JenZe ona nepracovala, a kdyz by pfislo na nejhorsi, pomoci
stimulantd a energetickych napoji dokaze byt vzhtru klidné
48 hodin v kuse. Takze si nejdiiv obesla mistni NPC.

Kovar Tazar ji piekvapil svym vzhledem. Tenhle krémové
bily gnoll se lisil nejenom barvou srsti, ale hlavné vékem. Vy-
padal velmi mladé¢.

Tazar, level 26, gnollsky kovar.

»Koukam, Ze tu méme cizince, pozdravil ji a zacichal jejim
smérem.

,Posila m& Tyren Sedy &enich,* vysvétlila a pfistoupi-
la tésné k pultu, ktery oddéloval pracovni plac a vyhen. Po
stranach byly vyskladané rizné zbrané, pfevazné femdihy
a kopi.

Tazar pokyval hlavou. ,,V tom pfipadé jsem k tvym sluzbam.*

Sahla na zada a vytahla macetu. Zbran se ve svitu kovarské-
ho ohn¢ nuzn¢ zaleskla. S timhle chce jit plnit tkol pro level
20 a vys...

Gnoll hodil po zbrani pochybovaény pohled, ale pievzal si
ji do pracek. Chvilku ji otacel sem a tam, vyzkousel ostii, rov-
novahu i kvalitu zpracovani.

,Nic s tim nepijde, co? povzdechla si.
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,»No, neni to zrovna vystavni kousek. Ale j& mam rrrrad vy-
zvy. Macetu jsem tu sice je$té nemél, ale kdyZ chvili pockas,
vetim, ze ji dokazu poladit.*

»lak to mam opravdu S$tésti, Ze jsem narazila na tebe,*
usmala se na mladého gnolla.

Potésené zastiihal uSima. Nato se vzdalil ke kovadliné a dal
se do prace.

Leona doufala, ze nebude ¢ekat moc dlouho. Nékdy bylo
nutné vyspat se do druhé dne, jindy stacily jen obycejné inte-
rakce. Proto jako druhé misto navstivila védmu Mirandu.

Stara gnollka vypadala jako ta nejvic kli§é verze védmy.
Miécné zakalené oc¢i naznacovaly slepotu, potrhané usi zdo-
bily krouzky, dratky a dalsi Sperky. Do ¢ela ji spadaly Sittirky
s koralky z vysoké ozdobné Celenky. V pracce svirala masiv-
ni vyfezadvanou hil. Télo ji halil Cerny plast, ktery byl pose-
ty stiibrnymi a fialovymi teckami, takze vypadal jako no¢ni
nebe.

,»Vitam t¢, hranic¢arko,” pozdravila ji ptekvapivé jasnym
hlasem.

,»Bud’ pozdravena, nejmoudiejsi,* oplatila ji Leona uctive.

Gnollka ji pokynula prackou, aby $la bliz. Pak ji chytila za
ruku a seviela ji v sametovych dlanich.

,Vidim, Ze jsi jest¢ mladé. Nezkusend, piesto odhodlana.
Slaba, presto vynalézava. Rrrada bych ti dala to, co bys chtéla
slySet, ale obavam se, ze t¢ budu muset zklamat.*

Leona se zachvéla. Ze by opravdu byl ukol p#ili§ naroény?

»Zlo, kterému budes Celit, je jiné, nez s jakym ses doposud
setkala. Ani zni€eni krvavého srdce nebude stacit.*

Védéla o bloodrootovi? Nejspi§ ano. Systém byl urcité
uzpusoben tak, aby reagoval na nejsiln€j$i doposud porazené
monstrum.

,,Citim Cerrrnou magii, pokracovala védma.

Leona zacala byt trochu netrpéliva. ,,Mate pro mé néjakou

radu?*

,Krev myje, ohen ¢isti.*
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Jednoducha slova ji zatim moc netekla, ale rozhodla se je
radsi zapsat do poznamek. Rozhovor vypadal u konce, takze
se vydala k vychodu.

,»,Mas néco, co se mi libi,* pravila z niceho nic Miranda.

Leona se zastavila u koZené zastény. V inventafi bylo jen
par méd’ak po sktetech, nahrdelnik a bloodrooti seminka.
Zkusmo jedno vzala a nabidla ho.

Gnollka po ném lacn€ sédhla a odhalila bezzubou tlamu.
,Hodna holka.* Pak prohodila n€kolik zvlastnich slov a Leon¢
se nahle zatmélo pred o¢ima.

Kdyz kone¢né popadla dech, svitila pfed ni hlaska.

+2 body inteligence, +1 odolnost vuéi magii.

No tedy! Ze zvédavosti zkusila dal$i seminko, ale gnollka
mavla prackou. ,,Co si myslis, ze bych s tolika stromy d¢lala?
Béz uz, ¢asu neni nazbyt.*

Leona se rozloucila a zamifila ke kovafi, ktery uz na ni Ce-
kal. Maceta lezela na pulté.

,Docela jsem se zapotil. Ale ja se nikdy nevzdavam, takze
jsem z ni nakonec vykitesal néco dobrrrého.*

Zvedla zbran a prohlédla si novou statistiku.

Vylepsena hranicarska maceta (secna zbran, po-
trebna sila 2 / 8-10 / 20, poskozeni 19-31, cena 14
staminy).

»Mockrat ti dékuji, Tazare. To je vic, nez jsem si mohla
prat.”

Gnoll se usmal, ale pak zvaznél. ,,NaSe pteziti zalezi na
tvém uspéchu. KéZ bych mohl udé¢lat vic.*

A co kdybys sel se mnou?* nadhodila dychtivé. Ukol zadna
omezeni neukazoval. Nebylo to ale ani potteba.

,»Je mi lito, ale nikdo z nés nyni neopousti vesnici. Budes si

muset porrradit sama.




Zuzana Strachotova '.... Tomas Kosek

,»J0, no, n¢jak to zvladnu,* zamumlala. Vidina silného NPC
Jji namlsala, a 1 kdyZ s touhle moZnosti nepocitala, stejné ji
neuspéch zklamal.

Rozloucila se a zatimco mifila k brané, vyznacovala uz
v map¢ potiebné koordinaty. Potadné hra konecné zacala.




